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Séo Paulo, janeiro de 2021

Introducao

A Brasscom, Associacdo Brasileira das Empresas de Tecnologia da Informacdo e Comunicacao,
entidade que congrega algumas das mais dinamicas e inovadoras empresas de Tecnologia da Informacdo e
Comunicacdo (TIC) alinhadas com a Era Digital, que prestam servicos de TIC, desenvolvem e licenciam
software, fabricam e comercializam hardware, ou que prestam servicos de telecomunicacbes, vem,
respeitosamente apresentar contribui¢des a Consulta Publica do Catalogo Nacional de Cursos Superiores de
Tecnologia aberta pelo Ministério da Educacdo e conduzida pela Secretaria de Educacdo Profissional e
Tecnolégica — (Setec).

Em consonancia com seu propdsito associativo a Brasscom foi comissionada pelo seu Conselho de
Administracdo com um objetivo estratégico de promover Emprego, Diversidade e Educagdo no seio do
macrossetor de TIC, haja vista o desafio de que as empresas tém enfrentado para preencher vagas, com
pessoal qualificado. Neste sentido, a Brasscom desenvolveu um estudo de demanda de profissionais com
gue redundou em uma a projecdo de 420 mil profissionais para o subsetor de software e servico, incluindo
a producdo In House, a saber,a producgédo de Tl realizada no seio das empresas que ndo tém Tl como objeto
social. A partir desta projecdo, as empresas associadas a Brasscom elegeram as seguintes prioridades em
termos de formacdo profissional: programacdo em ambiente web e mobile; comunicacdo na nuvem; data
analytics; ciéncia de dados, seguranca da informacdo e inteligéncia artificial. Esse documento apresenta as
propostas da Brasscom em termos de aperfeicoamento do Catalogo. A contribuicdo da Associacio
representa um convite para uma atuacdo conjunta e responsavel entre o setor produtivo, sociedade civil e
governo.

Assim, estas reflexdes se debrugam sobre o debate, com enfoque nas caracteristicas da demanda
de profissionais do setor de Tecnologia e estdo divididas em:

Desafios e Oportunidades do Setor de Tecnologia
2. Situacdo do Ensino Superior e recomendacdes:
2.1. Divisdo do Eixo Tecnolégico de Informacdo e Comunicacdo: (i) Tecnologia da Informacao (ii)
Tecnologia da Comunicacao e (iii) Telecomunicacbes
2.2. Insercdo de Competéncias gerais e habilidades demandas pelo mercado
2.2.1. EraDigital e sua Fenomenologia
2.2.2. Organizacao Empresarial e Projetos
2.2.3. Habilidades Socioemocionais
2.24. Habilidades Socioemocionais na modalidade de Teletrabalho
2.3. Diversificagdo do Ensino na Era Digital
24. Atualizagdo das CBOs
2.5. Inclusdo do Curso Superiorde Tecnologia em Desenvolvimento de Software Multiplataforma
2.6. Modernizacdo das Diretivas dos Cursos

1. Desafio e Oportunidade no Setor de Tecnologia da Informagdo e Comunicagdo

Tendo em vista as dificuldades encontradas no setor de Tecnologia de Informacdo e Com unicagdo
para o preenchimento das vagas de trabalho e, a partir dos dados levantados no Estudo de Formacgo
Profissional e Politicas Publicas:achados e recomendacgdes, tornou-se essencial o engajamento do setor para
a promocao de a¢des junto ao MEC e as Instituicdes de Ensino para articular no ambito da academia, a
mudanca curricular necessaria que possibilite uma formacdo mais voltada ao desenvolvimento de
competéncias essenciais requeridas por esse mercado,de modo a aumentar a empregabilidade dos jovens
e adultos.
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Atualmente, temos uma demanda por profissionais qualificados que é superiora quantidade de

formandos. Além disso, nem sempre os alunos formados sdo absorvidos pelo mercado, em funcdo de ndo

terem a experiéncia requerida, ou, conhecimentos prévios considerados basicos para trabalhar nas areas

correlatasa Tl.

Outro fator que influencia nas acGes e trabalhos de aproximacédo entre empresas e academia, é o

impacto econémico do setor,como evidencia a Figura 1:
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Figura 1 - Produgdo do Macrossetorde TIC e seu impacto no PIB em 2019.
Além dos dados elencados acima, também é possivel agregar as informacdes que estdo sendo
trabalhadas, o fato de que o setorde Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo, prevé altos investimentos

e nesse sentido, novamente, a questdo da Formacdo de Talentos vem a tona, pois é essencial que haja

pessoas que estejam ao menos em formacdo para que possam ser absorvidas pelasoportunidades que esse

mercado ofertard.Na Figura 2 é possivel verificar alguns dados que corroboram com tais asser¢des:
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Figura 2 - Perspectivas de investimentos no setor de TIC entre 2020- 2023
Aliado ao fator dos investimentos serem bastante significativos no setor e, os servicos que

receberdo esses recursos, é que a preocupacdo em atender as demandas por vagas ofertadas passa a ser

um desafio, pois atualmente, temos aproximadamente 26.600 alunos sendo formados ao ano, com

conhecimento técnico necessario para que possam ser efetivamente empregados, de um total de 46.000

gue representam os egressos doscursos, ou seja, que se formam. Essa diferenca de aproximadamente 19.000

alunos, acabam migrando para outros setores do mercado e, por variadas motivagdes.

A considerar as assercdes acima, na
apresentados dados referentes a demanda, de forma qualificada, que permita a
compreensdo do momento em que se encontra o cenario educacional e de uma

sequéncia,

também serdo

420 mil profissionais
demandados entre 2018-2024,
quer dizer que serdo

70 mil profissionais ao
ano até 2024

orientacdo de horizonte a ser observado para as futuras ofertas de cursos que

precisam ser atualizadas e contempladas nesse momento do desenvolvimento

socioecondmico em que o pais se encontra.
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A partir do conhecimento das demandas necessarias por macrossetor em Tecnologias de
Informagdo e Comunicacdo é possivel inferir que além dos investimentos para o seu crescimento, é essencial
que a Formacdo de Talentos se preocupe com o desenvolvimento de propostas que visem de forma massiva
a construcdo dos perfis profissionais necessarios que venham atender a tal demanda.

A Figura 3 evidencia a distribuicdo da demanda no setor de TIC:
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Figura 3 - Demanda de Empregos por Tecnologias e Tl In House (2019-2024)."

O estudo analisou entre outros indicadores, a quantidade de vagas ofertadas versus as demandas
do mercado de Tl entre 2019 e 2024. Dessa forma, identificou-se uma lacuna existente entre o perfil de
formacdo dos profissionais e aquele que é o almejado pelas empresaspara que seja possive | de fato oferecer
oportunidades de trabalho, de modo a contribuir para o aumento das taxas de empregabilidade e
consequentemente, exercer um impacto positivo sob o ponto de vista econdmico e do desenvolvimento do
pais.

Assim, temos neste momento que fomentar a transformacdo desse mercado a partirdo apoio e
estreitamento das relacSes entre a academia, governos e as empresas.Justamente com o intuito de ampliar
as oportunidades de empregabilidade e crescimento profissional aos jovens desde a sua formagéo basic,
entende-se aqui como essencial portanto, a inclusdo do desenvolvimento de competéncias e habilidades
que o permitirdo ascender pessoal e profissionalmente desde o Ensino Médio, é que chamamos a atencdo
para o aperfeicoamento dos cursos que atendam a esses propdsitos. Contudo, uma das formas em que se
torna possivel realizar esta orientacdo é a partir do curriculo existente no Ensino Médio, em especial, aqueles
com carater de formacéo profissional técnica e, pensando no aprofundamento e sequéncia nos e studos, esse
olhartambém voltado ao Ensino Superior é essencial.

Abaixo, sequem dados que refletem o cenario atual referente as demandas de profissionais para
o mercado de trabalho na area de Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo, conforme estudo realizado

pela Brasscom junto ao setorem 2019:
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! Disponivel em: https://brasscom.org.br/relatorios-brasscom/.
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Figura 4 - Cenério atual de distribuicio de empregos xformandos em cursos com perfil tecnolégico. 2

Ainda sob o ponto de vista do desenvolvimento socioecondmico e do impacto que o setor exerce
a nivel global, a preocupacdo com a formacdo de acordo com o perfil que realmente é necessario passa a
ser a base para que o crescimento almejado de fato se concretize, caminhe, pois apenas com a qualificagdo
de profissionais sera possivel ser competitivo nesse mercado.

Ressalta-se ainda que ao pensar em TICs e suas areas de desenvolvimento, é igualmente
importante investir tanto em formacdo quanto em infraestrutura a fim de melhorar a comunicacdo na era
digital e a manter os niveis de prestacdo de servicos e novos produtos que serdo oferecidos. No entanto,
novamente, é fundamental ter as pessoas qualificadas ao ponto de conseguirem ser absorvidas pelo
mercado, que trara cada vez mais demandas em: Internet das Coisas, IndUstria 4.0, seguranca cibernética,
ampliacdo das fungdes em negdcios das redes sociais, sdo alguns exemplos do que se terd como demanda
em breve.

2. Situacdo do Ensino Superior e recomendagdes

Entende-se que a formacdo bésica ja precisa prever o ensino e desenvolvimento de competéncias
voltadas a area de Tecnologias de Informacdo e Comunicagdo. Nesse sentido, compreender o cenario da
formacao técnica no Brasil éimportante, para que se promova a mudanga nos curriculos dos cursos voltados
ao setor de TIC e tornem esses cursos mais praticos e atrativos para esse novo aluno que se tem na faixa
etaria da formacéao requerida, compreendida na média entre 14- 24 anos. Contudo, tdo importante quanto
a educacdo basica e a insercdo dos conteludos de qualificacdo profissional, é a continuidade e
aprofundamento nos estudos a que se devem propor os cursos de nivel superior.

A seguir, uma analise que demonstra a relagdo existente entre inscritos nos cursos de TI, a
disponibilidade de vagas, e, por fim, quantidade de alunos que concluem esses cursos e efetivamente
guantos conseguem se colocarem uma carreira na area de TIC no mercado:
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Figura 5- Relacdo Alunos matriculados x empregados Ensino Superior

A quantidade de vagas e de matriculas chega a, aproximadamente, 785.687 alunos, porém, a
quantidade de concluintes é de apenas 10% com relacdo as vagas, ouseja, 37.719 alunos que efetivamente
continuam os estudos até o fim e desses, apenas 5% conseguem uma oportunidade de trabalho em sua area
de formacdo. Esse é um cendrio que precisa ser transformado, modificado a fim de que esse jovem
permaneca e conclua os estudos, o que lhe abre novas oportunidades no mercado de trabalho e melhora
também, a qualidade de vida de muitas familias. Considerando que existem inUmeras vagas, um gap de
aproximadamente 24.000 posicdes de trabalho no setor de TIC que precisam ser preenchidas, tais lacunas
precisam ser identificadas, sanadas e conhecidas a fim de conseguir de fato oferecer de forma significativa
oportunidades de ingresso no mercado de trabalho e um impacto socioeconémico positivo.

A seguir, sdo apresentadas algumas das estatisticas de formacdo em nivel superior, referentes a
evasdo de cursos e esta é uma das motiva¢des para a apresentacdo de sugestdes de aperfeicoamentos ao

2 Brasscom, 2019, p. 12. Disponivel em: https://brasscom.org.br/relatorios-brasscom/
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Catélogo Nacional de Cursos Superiores de Tecnologia, que esteja mais alinhada ao mercado e, as
expectativas dos proprios alunos que ingressam na area.
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Fonte: Brasscom, MEC, SEMESP (Sindicato das Entidades Mantenedoras de
Estabelecimentos de Ensino Superior no Estado de Sio Paula) p20

Figura 6 — Estatisticas sobre evasdo nos cursos superiores de Tl

Visando diminuir a taxa de evasdo dos cursos, é que se reforca a iniciativa de atualizagdo das
grades curriculares a cada dois anos, bem como, das metodologias de ensino aplicadas no processo de
ensino e aprendizagem. De modo que o curso seja mais voltado as praticas e que agreguem ao aluno
informacdes e permitam a construcdo de conhecimentos em projetos e o seu desenvolvimento e ele se sinta
competente e reflita isso, no quesito empregabilidade, que inclusive precisa ser analisado como parametro
da qualidade do curso ofertado. Diante do exposto, abaixo seguem as recomendacdes da Brasscom
especificas ao Catalogo Nacional de Cursos Superiores de Tecnologia:

2.1. Divisdo do Eixo Tecnoldgico de Informacdo e Comunicagdo: (i) Tecnologia da Informacao (ii)
Tecnologia da Comunicagéo e (jii) Telecomunicagdes

O Catdlogo Nacional de Cursos Superiores de Tecnologia agrupa a maioria dos cursos de
relacionados a area de tecnologia da informacéo, de tecnologia da comunicagdo e de telecomunica¢des
dentro do Eixo Tecnolégico de Informacdo e Comunicacdo, sem qualquer distingdo ou classificacdo entre
eles. A dindmica setorial e as tecnologias emergentes tém evoluido para uma separacdo e desaglutinacio
dos temas e, isto tem reflexos nos eixos, sendo necessaria a sua distingdo, assim agora compreend idos:

A. Tecnologia da Informagdo — é compreendido pelo conjunto de atividades e solucdes
tecnoldgicas providas por recursos de computacdo e, que visam a producdo, o
armazenamento, o processamento, a transmissdo, o acesso, a seguranga e o uso das
informacdes. A Tecnologia da Informacdo ou simplesmente Tl refere-se, de modo geral, a
uma colecdo de recursos de informacdo de uma organizagdo, seus usuarios, inclusive a
infraestrutura de Tl e todos os outros sistemas de informacdo em uma organizacao.

B. Tecnologia da Comunicacao - atecnologia da comunicagdo, outrora sempre conjunta com
a tecnologia da informagdo, tem um tratamento especifico. A proliferacdo de protocolos de
comunicacdo por camadas de aplicacdo, transporte, rede e ligacdo fisica, espectros,
tecnologias propagadas por meios fisicos, por ondas ou mistas, demandam um
conhecimento cada vez mais especializado e que em funcdo dessa especificidade deve ser
tratado como tal, de maneira especifica. Ademais, comumente os cursos destinados a
tecnologia da comunicagdo tém a nomenclatura de redes de computadores. Ocorre que ha
o desenvolvimento e, cada vez mais a conexdo de “coisas” se faz presente no nosso
cotidiano, ndo sendo somente computadores interligados, mas uma miriade de
equipamentos que em muitas vezes coletam e transmitem ou recebem informacao e, esse
contexto ird crescer em volume de investimentos e taxas de utilizacdo significativamente
vinculadas a essa utilizacdo. Propomos a separacgao e criagdo desse eixo de tecnologia da
comunicagao.
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C. Telecomunicagées - O curso de Telecomunicac¢des visa preparar o profissional para realizar
a manutencdo e implantacdo de redes de sistema de comunicacdao, bem como construir e
planejar equipamentos, cuidar de cabeamentos aéreos, subterraneos, codificacdo e
retransmissdo dos sinais que interligam o planeta, entre outras fun¢cdes envolvendo o
universo da telecomunicagdo. Os aspectos das antenas, tanto satelitais como radio bases
estao contidas dentro deste contexto.
Por estarazdo, sugerimos a divisdo do atual Eixo de Informagdo e Comunicacao constante no Catalogo
de Tecndlogos para as trés categoriais detalhadas acima, a fim de orientar alunos e Instituicdes de Ensino a
sintonia com o

organizarem suas escolhas profissionais e pedagdgicas, respectivamente, em

desenvolvimento e demandas do setor produtivo.

2.2. Insergdo de Competéncias gerais e habilidades demandas pelo mercado

A projecdo de demanda desenvolvida pela Brasscom ¢ voltada para o setorempresarial de TIC,
de médio e grande porte. Ndo ignoramos a existéncia de uma demanda adicional, de viés empreend edor,
originaria das startups. Todavia, escolhemos conscientemente, deitar foco na demanda empresarial de médio
e grande porte com vistas a atender a orientacdo do Conselho de Administracdo e os anseios dos nossos
associados, na qualidade de representantes de um grande setor econdmico.

Nesse sentido, identificamos trés conjuntos de competéncias e habilidades a serem desenvolvidas
junto aos alunos de forma a capacita-los para a ingresso no mercado de trabalho de tecnologia da
informacdo e comunicacdo conforme tabela abaixo. Recomendamos que elas sejam inseridas em todos
os cursos do atual Eixo de Informacdo e Comunicacdo, conforme sugestdo que apresentaremos
posteriormente no item 2.6 que detalham nossas contribuicées nas das mascaras do curso deste

grupo.

Competéncias gerais requeridas

Era Digital

Fenomenologia

Organizacao
Empresarial e Projetos

> Tecnologia da Informacéo

> Tecnologia da
Comunicacao

> Telecomunicac¢ées

> Mobilidade

> Plataformas

> Big Data, IA, 10T e Nuvem

> Seguranca da Informacdo
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> Exponencialidade

> Desmaterializagédo

> Empreendedorismo

> Fundamentos de Eticae
Conformidade

> Massificagdo da Internet
e Inclusao

> Marco Civil da Internet

> Lei de Protecdo de

Dados Pessoais

> Objetivos Empresariais

> Organizacao e

Hierarquia

> Missao, Visdo e Valores
> Propésito
Transformacional Massivo

> Gestdo de Tempo

> Gestdo de Recursos

> Gestao de Prioridades

> Metodologias de
desenvolvimento de

projetos
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2.2.1. Era Digital e sua Fenomenologia

Reconhecendo as competéncias como a “capacidade de mobilizacdo do conhecimento,
habilidades, atitudes e valores necessdrios para resolver demandas complexas da vida cotidiana, do pleno
exercicio da cidadania e do mundo do trabalho"3, o médulo “Era Digital e sua Fenomenologia” perfila-se como
uma introducdo as varias caracteristicas da transformacéo digital pela qual passamos. Destaca-se o primeiro
conjunto da Era Digital compreendido pelasareas de Tecnologia dalnformacéo, Tecnologia d a Comunicacio
e Telecomunicagdes — conforme detalhados no item 2.1. importantes de serem devidamente
compreendidos, uma vez que a compreensdo dessas areas tematicas é elemento-base para os demais
topicos da Era Digital e sua Fenomenologia que seguem na sequéncia.

A Tecnologia da Informacao, prescinde, assim como as demais areas do conhecimento, de um
conjunto de competéncias comuns a serem desenvolvidas profissionalmente pelosalunos nos demais cursos
tecnoldgicos, por exemplo: (i) desenvolver projetos de Banco de Dados utilizando diferentes abordagens de
modelagem eimplementacdo a fim de garantir a qualidade dos dados; e (ii) Distinguir e empregaras diversas
metodologias e conceitos de desenvolvimento de softwares nos projetos para atender as necessidades e
resolver problemas, aplicando conceitos de |6gica de programacéo.

Portanto,o moédulo “Era Digital e Fenomenologia” ndo visa o aprofundamento de nenhum tépico
ou tecnologia, mas, sim, uma visao geral que estabeleca elos entre conhecimentos marcadamente dispares,

a fim de suscitar a nogdo de interdisciplinaridade, alargando a visdo de mundo do estudante.

2.2.2. Organizagdo Empresarial e Projetos

O médulo "Organizacdo Empresarial e Projetos”, por outro lado, visa expor o estudante ao
universo empresarial e o desenvolvimento de competéncias em ferramentas essenciais para o sucesso
profissional, tais como, gestdo de tempo; gestdo de recursos fisicos, humanos ou financeiros; e gestdo de
prioridades Diante da necessidade de encontrar novos processos parao desenvolvimento de bens e servigos
em TICs, percebe-se o aperfeicoamentos como uma caracteristica continua destas atividades, e por
conseguinte a identificagdo com antecedéncia dos problemas advindos no processo de desenvolvimento
torna-se fundamental. Nesse sentido, o dominio das Metodologias de Desenvolvimento a exemplo de (i)
Métodos Ageis como Design Thinking e (i) UX User Experience e (iii) Marketing Digital destaca-se como
competéncia primordial dos profissionais do setor.

Soma-se a isto, a necessidade de aprimoramento de competéncias inerentes ao profissional de
TIC que resvalam na forma como trabalho é exercido, envolvendo a gestao de elementos escassos:tempo,
recursos e processos. Esses trés componentes sdo dominios relevantes percebidos pelo setor produtivo
como fundamentais para o pleno exercicio das funcbes profissionais, e acarretam ganhos em termos de
produtividade e competividade para o trabalhador no desempenho das atividades e projetos.

2.2.3. Habilidades Socioemocionais

Adicionalmente, entendemos que o conjunto relacionado as “Habilidades Socioemocionais”
como extremamente relevante, sobretudo as caracteristicas historicas do perfil do profissional de TIC. As
empresas associadas a Brasscom tém sido enfaticas quanto a necessidade de tais habilidades, tanto no
tocante a natureza coletiva da producdo de TIC, por meio de equipes multidisciplinares, quanto no
entendimento intrapsicoldgico do individuo sobre o ser papel da empresa e a correspondente conexdo com
o seuprojeto devida. Odesenvolvimento das Habilidades Socioemocionais deve comtemplar, dentre outras,
0s seguintes aspectos:

» Comunicagao: comunicar-se ndo s6 com a fala e a escrita, mas também com as atitudes
e acOes consideradas positivas no dia a dia a partir da cultura e dos valores da empresa.

3 (BRASIL, Resolucdo CNE/ CP 3/2002, Art. 7°) (BRASIL, Diretrizes do Ensino Médio, EM/2018, Art. 6° - VI)
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Expressar-se com clareza e objetividade, adotando uma postura de naturalidade e
segurancga. Praticar escuta ativa e desenvolver argumentacao objetiva.
o Empatia
» Relacionamento: relacionar-se com o outro tendo a si mesmo como o centro da
qualidade desta relagdo. Conhecer a sua responsabilidade enquanto individuo pela
qualidade darelacdo com a equipe, pares e superiores.
o Resiliéncia
» Comprometimento: adotar postura de trabalhar em equipe ajudando as pessoas no
dia a dia ou na construcdo de algo, de forma a compartilhar sempre o seu melhor e
pensar nos objetivos gerais da organizacao.
o Lideranca
o Etica
» Raciocinio légico: buscarsolu¢cdes ourespostas para os problemas do diaa dia através
dadecomposicdo de problemas complexos em partes menores, agilizando o resultado
e facilitando a tomada de decisdo. Estabelecer comparacdes entre as solugdes
propostas a partir da avalicdo de critérios que envolvam custo x beneficio, alinhamento
as politicas, missdo, visdo e valores da instituicdo e a sua estratégia atual,
o Criatividade
o Visao Critica
A Brasscom acredita que a oferta de capacitacdo em Habilidades Socioemocionais é um
desdobramento da implantacdo da BNCC, Base Nacional Curricular Comum. Observe que muitas dessas
competéncias e habilidades ndo sdo usuais na formacao convencional.

2.24. Habilidades Socioemocionais na modalidade de Teletrabalho

A tecnologia impulsionou a nova era do trabalho, ascendendo a modalidade de trabalho remota
nas empresas e organiza¢cdes. No contexto da pandemia, ocasionada pela COVID-19, o teletrabalho é
encarado grande possibilidade de perenizacdo, especialmente no setor de TICs. Este é o resumo estudo
recente da Brasscom.

De fato, o teletrabalho se consolidou entre as companhias, de modo a trazer vantagens tanto para
empresas, quanto para os trabalhadores, a saber:a manutencdo ou até mesmo o aumento d a produtividade,
maior satisfacdo e melhoria da qualidade de vida, reducdo de custos e uso intensivo de processos e
tecnologias.

As competéncias socioemocionais que recentemente tomaram lugar de destaque no mundo
corporativo, no teletrabalho, acentuam-se, pois o isolamento e as dificuldades advindas deste processo,
tendem a propiciar que aquelas pessoas com algumas caracteristicas especificas se destacam. E neste
sentido que apontamos também, em complemento ao item anterior, um conjunto de habilidades
importantes a serem consideradas nesta modalidade. Entendemos que elas ja prescindem de serem
introduzidas na inicializacdo da jornada profissional dos estudantes, havendo tempo habil para
aperfeicoamentos e aquisicdo destas competéncias. Portanto, recomendamos que elas integrem os cursos
do Eixo de Cursos de Tecnologia:

» Cultura organizacional - aspectos do ambiente e rotina de trabalho; respeito aos
limites e atitudes (rol de habilidades inerentes as relagdes interpessoais) ;

» Respeito aos limites e atitudes — comportamentos e maneiras pelas quais as pessoas
agem e sdo valorizados pelas empresas, reconhecendo o contexto das dificuldades do
isolamento, onde a comunicacdo e interacdo acontecem pelas vias digitais; A
cordialidade destaca-se no relacionamento e como forma de manutencdo do clima
organizacional.

» Comprometimento e Proatividade - aspectos relacionados ao agir, atitudes
frequentes, necessarias e cotidianas do ambiente empresarial; Estar apto é condigdo
imprescindivel e essencial para atuacdo no mercado de TIC. Uma importante habilidade
valorizada pelas empresas é a troca e compartilhamento de conhecimento, aliado a
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acdo. Em outras palavras, ter atitudes proativas é ainda mais valorizado nessa
modalidade de trabalho.

» Noremoto eno presencial — conjunto de comportamentos valorizados pelo ambiente.
Apesar do trabalho remoto estar em ascensdo, os aspectos valorizados no
comportamento do trabalho presencial se mantém como aqueles valorizados p elas

companhias no regime remoto.

2.3. Diversificagdo do Ensino na Era Digital

O nivel de incluséo digital da populacdo cresce positivamente a cada ano. Isto se reflete na parcela da
populacdo com acesso a Internet — o Brasil possui 134 milhdes de usuarios de Internet, perfazendo 74% da
populacdo com 10 anos ou mais. Do total de usuarios, 41 % realizou atividades ou pesquisas escolares, e
40% estudaram na Internet ou por conta prépria® Nesse contexto, ressalta-se os desafios estruturantes para
possibilitar internet de qualidade e com acesso seguro pelos usuarios, especialmente nas escolas onde
carece de infraestruturas de conectividade que possibilitem o pleno uso pelos alunos e professores.

Observa-se, portanto, as oportunidades que o ensino na era digital possibilita, com cada vez mais a
utilizagdo de metodologiashibridas para o processode aprendizagem, modificando, portanto, o paradigma
em como o ensino é transmitido e ensinado atualmente. A familiaridade com o ensino remoto, é uma
realidade que tem se tornado cada vez mais frequente e potencializado pelo cenario da pandemia, trazido
pela Covid-19.Assim, alteracdes no formato das aulas fomenta a novas habilidadesdos professores e alunos.
As possibilidades para estimulo desta aprendizagem sdo variadas e, se bem estruturadas, as referidas
atividades educacionais podem cumprir mais do que uma funcdo, a académica com certeza, e agregando a
preparacao para as atividades cotidianas propiciadas pelo no cenario.

Como complemento e imbuidos no intuito de apoiar a escolha da modalidade adequada as realidades
as entidades ofertantes dos cursos de tecn6logo, o momento se torna adequado de avaliacdo dasestruturas
das atuais, cargas horarias e formas de aquisicdo do conhecimento.Nas aulas onde o foco é a exposicdo do
conteudo, transmitidas pelos profissionais, reconhecemos trés formas em que os alunos podem adquirir este
conhecimento:

(i) Remoto: as aulas acontecem ao vivo, por videoconferéncia, nos dias e horarios habituais das
aulas presenciais, com a mediacdo e o auxilio de ferramentas tecnolégicas (TICs).

(ii) Presencial: as aulas acontecem nos ambientes presenciais das instituicdes de ensino.

(iii) Estudos Mediados por plataforma: a concepcdo da aula é moldada para o ensino ser
disponibilizado a distancia (EaD), com suporte e métodos que permitem que a interacdo ndo
seja necessariamente feita em tempo real.

Cabe ressaltar que nas possibilidades expostas acima é preciso avaliar a quantidade de horas
demandadas para cada categoria, a fim de que se aproveite ao maximo as vantagens ofertadas em cada
uma das modalidades. Aexemplo da dinamica das aulas remotas, onde o espacoda sala devideoconferénda
favorece o tempo para exposicdo dos conteudos pelo instrutor/professor, ja que hd menos interrupcdes.

A tecnologia atrelada a educacdo cumpre um papel de transformacéo social e facilitadordos processos
cognitivos de jovens e adultos. Nos ambientes presenciais tradicionais em que os conhecimentos sdo postos
em praticas pelos alunos, comumente ha utilizacdo de dispositivos de conexao e hardwares (computador,
notebooks etc.). Porém, além da insercdo de novas ferramentas tecnoldgicas como parte da agregagéo do
conhecimento pratico, recomendamos a virtualizacdo destes espacos e laboratérios como parte da
infraestrutura minima requerida no atual Eixo de Informacdo e Comunicacdo, a luz das dinamicas da
transformacao digital e a fim de flexibilizar o acesso, realidade e promover maior autonomia dos
estudantes. Além disso, observa-se que o uso de tecnologias pode otimizar o processo das experiéndas
praticas dos alunos,a exemplo da realidade aumentada e realidade virtual, reduzindo custos e aprimorando
a eficiéncia da fixacdo e aplicacdo dos conteldos adquiridos.

4 Fonte: TIC Domicilios, 2019. Disponivel em:
Docs.google.com/document/d/1esIHrp_IPIEnhYtnMw6TD7RCRN VY 10XVq5McgAtOfvl/edit
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Haja vista, neste processo de aperfeicoamento das metodologias, é fundamental um olhar para as
realidades locais de ensino, a fim de que se possa avancar conforme as caracteristicas de cada cenario.
Portanto, diante do exposto, as aulas praticas e a distribuicdo da carga horaria se organizariam de acordo
com duas metodologias:

(i) Mediados pelo uso de tecnologias: aplicacdo pratica dos contelddos por meio das
tecnologias dainformacdo e comunicacdo (ex: realidade aumentada e realidade virtual).
(i) Remoto: mediante a virtualizagdo de maquinas e laboratorios.

Além disso, a gestdo das atividades pedagogicas, realizada seja por alunos como por professores, é
facilitada pela implantagdo de tecnologias. As possibilidades sdo inUmeras e ambos podem utilizar
tecnologias para criar experiéncias personalizadas. Assistentes virtuais de aprendizado, por exemplo, podem
lembraros alunos sobre suas tarefas e oferecer feedback sobre o processo de estudo. Ja a analise de dados
permite que os professores entendam como os alunos estdo aprendendo e quais interven¢des sdo
necessarias para apoia-los.Portanto, indicamos a consideracdo de Plataforma de ensino para hospedagem
e disponibilizacdo dos conteldos e atividades complementares a formacao (LMS) e plataformas de gestdo
que centralize as informagdes sobre o curso e a experiéncia/ vida académica do aluno em um Unico local
(ERP) como alternativas a serem consideradas no escopo da Infraestrutura Minima dos Cursos deste
Catélogo.

Adicionalmente ao exposto, a aproximar as Instituicdes de Ensino e Empresas, bem como setor
produtivo pode ter um potencial transformador no desempenho dos alunos. As variadas formas de aquisicio
do conhecimento detalhadas anteriormente, bem como as metodologias de ensino podem ser facilitadas
com o apoio das organizacbes, que possuem areas dedicadas e profissionais qualificados para incrementar
o ensino e aprendizado dos alunos, transmitindo o conhecimento do mundo do trabalho. Especialmente no
setorde tecnologia, cuja inovacdo e dinamismo sdo caracteristicasinerentes a ele, o intercambio de praticas
e experiéncias do dia a dia pelos profissionais da area é um elemento crucial na fixagdo do conhecimento,
além de fomentar a transicdo do universo académico para o mercado de trabalho de forma mais espontanea
e contribui para a célere empregabilidade dos alunos.

24. Atualizagdo das CBOs

A Classificacdo Brasileira de Ocupacdes (CBO), como norma de classificagdo numerativa e descritiva das
atividades economicas e profissionais, espelha a realidade das profissées do mercado de trabalho brasileiro
e é uma ferramenta essencial, sobretudo para bases estatisticas de trabalho. Ela serve como subsidio para a
formulacdo de politicas publicas de emprego, e mensura as profissdes em ascendéncia e as profissdes que
estdo diminuindo. O futuro do Trabalho é dinamico e especialmente no setor de TICs, novas profissdes
surgem paulatinamente, fruto do advento de novas tecnologias e servicos que sao criados e aprimorados. A
expansdo das novas ocupacbes impoe desafios as empresas do setor no que tange ao enquadramento dos
profissionais altamente especializados na CBO. A pratica adotada pelas empresas é a correlacdo com as
classificacbes ja existentes, mas que ndo necessariamente refletem as atividades desempenhas pelo
funcionario. Do ponto de vista da apuracdo qualitativa e quantitativa, isso também pode prejudicar as
estatisticas da profissdo e trabalho, afetando a visibilidade das categ orias profissionais, sua valorizacdo e
inclusdo social,além de estimulo a novas ocupagdes.

Frente a esta realidade, propomos a atualizacdo das CBOs de alguns cursos do atual Eixo de
Informacao e Comunicagao, com vistas a diminuir a disparidadeatual e aproximar o Catadlogo da dinamica
conduzida pelas empresas contratantes. Com as mudancgas ocorridas no cenario cultural, econdmico e social
do Pais, nos dltimos anos, implicando alteracGes estruturais no mercado de trabalho; Registramos ainda
nosso endosso para que a lista de CBOs possa ser revista periodicamente com a colaboragao ativa junto aos
demais setores econdmicos, a fim de propiciar o reflexo da realidade de trabalho do Brasil.

2.5. Inclusdo do Curso Superior de Tecnologia em Desenvolvimento de Software Multiplataforma

Ainda no esforco de estimular que as Instituicdes de Ensino realizem melhorias continuas nos contetdos

ofertados para contemplar as inova¢des do setor de tecnologia, com énfase no subsetor de Software e
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Servico, ao final desta contribuicdo anexamos o Projeto Pedagdgico do Curso Superior de Curso Superior
de Tecnologia em Desenvolvimento de Software Multiplataforma. Encorajamos que ele seja incluido no
Catalogo de Tecnélogo, pois materializa o estado da arte em termos de grade curricular, retratando
o que é almejado emrelacdo a formacao profissional pelo setor de tecnologia. O Curso foi desenvolvido
pelo Centro Paula Souza com apoio da Brasscom, Fundacéo Itat e Secretaria de Desenvolvimento Econémico
do Estado de Sdo Paulo e contempla todas as recomendagdes que foram expostas na presente contribuigio
ao Catalogo,a qual submetemos para apreciacdo do Ministério da Educacéo.

2.6. Modernizacdo das Diretivas dos Cursos

A partir das recomendacbes aportadas até o momento, comum a todos os cursos do Eixo de
Informagdo e Comunicacdo discorridas até o momento, apresentaremos a seguir como tais sugestdes
podem ser incluida nas mascaras dos cursos deste grupo. Além disso, adicionaremos contribuicdes
especificas ao perfil profissional de alguns dos cursos deste Eixo, a fim de aproximéa-los da realidade do
trabalho a ser desempenhado no setor de TICs. Comunicacdo. As sugestdes em vermelho representam
excertos adicionados e os trechos tachados, exclusdes.

2.6.1 AGRO-COMPUTAGAO -

A chamada economia 4.0 é caracterizada pela conexdo de pessoas e “coisas” que geram uma
guantidade massivas dados estruturados e ndo-estruturados nas suas interacdes. Portanto, essa nova
realidade requer um profissional com habilidades de trabalhar com a complexidade desta nova economia.
Entender essa realidade baseada na geracdo de dados, que se expande geometricamente, e adquirir
competéncias para saber desenvolver, alocar, analisar e produzir informacdes relevantes é necessario ao
profissional visando sua plena insercdo no mercado de trabalho. Recomendamos a generalizacdo deste
curso, pois os setores produtivos cada vez mais, independentemente do seu ramo de atuagdo, necessitarao
do uso intensivo em tecnologia para a realizacdo das suas atividades, ou seja, o profissional encontrara
oportunidades em varios segmentos econdomicos que demandardo especializa¢des nas respectivas areas.

Horas 2400

Perfil Profissional de Conclusao

Projeta solucdes computacionais para problemas
identitificados no contexto das necessidades dos
setores empresariais elencias—agraras—Aphca—e
autemacio-e-ciéncias-agranias: Especifica e desenvolve
requisitos minimos de hardware e software para
sistemas de agrecomputacdo identificando as
melhores ferramentas a serem utilizadas. Beservelve
Gerencia o processo de desenvolvimento de sistemas
na area de agrecomputacio. Aplicapadréeshacionais
sisterras—de—agrocomputacae. Realiza estudos de
viabilidade técnica e econdmica na érea. Avatia—e
Ao—ambiente—agrarie. Aplica ferramentas de

agrecomputacdo para a utilizacdo racional deos
recursos-paturais. Gerencia equipes técnicas na area.

T 7 7
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Infraestrutura Minima Requerida

Biblioteca e acervo atualizado

] Wi

[»] Internet bandalarga

[»] Plataforma de ensino para hospedagem e
disponibilizacdo dos conteidos e atividades
complementares a formacédo (LMS).

[»] Plataformas de gestdo administrativa educacional
que centralize as informagdes sobre o curso e a
experiéncia/ vida académica do aluno em um Unico
local.

[»] Laboratérios com dispositivos computacionais
disponiveis para cada aluno ou grupo de alunos,
dependendo da atividade. Os recursos laboratoriais
devem ser capazes de proporcionar uma experiéncia
integral do ciclo de ideacéo, projeto, desenvolvimento

e testes, nas plataformas correspondentes,de modo a

proporcionar uma  experiéncia  holistica de
aprendizado.
[>] Servicos de computacdio na nuvem para

hospedagem de dados e virtualizacdo de méaquinas,
em ambiente operacional Windows ou Linux.

[»] Plataformas e Ferramentas: Ambiente integral de
desenvolvimento (Anaconda; Eclipse; VisualStudio;
Kaggle; NotePad + +)

[>] Dispositivos méveis

[»] Dispositivos embarcados

Campo de Atuacao

Empresas de pequeno, médio e grande porte (de

Tecnologia da Informacdo e  Comunicacdo;

Telecomunicagdes; Prestacdo de Servicos; Industriais;
Comerciais e Consultorias); Errpresas-de-planejarments;
zaeh teeta- Institutos e Centros de
Pesquisa. Instituicbes de Ensino, mediante formacao
requerida pela legislacdo vigente; Orgdos Publicos;
Fabricas de Software; Empreendedorismo, OSCIPs.

Ocupacgoes CBO Associadas

2124-05 - Analista de desenvolvimento de sistemas.
2124-05 - Tecndlogo em analise de desenvolvimento

de sistema.

Possibilidades de prosseguimento de estudos no
Bacharelado e possiveis na Pés-Graduacao (lato
sensu e stricto sensu)

Pos-graduacgdo na area de Ciéncia da Computacao,
ertre—outras; e
especializacdes especificas as aéreas fins de trabalho:

Engenharia da Computacdo
Agronegécio; Saude, Cidades Inteligentes, Financas,
Internet das Coisas, Logistica e Mobilidade; IndUstria
de Manufatura; Ramos diversos da IndUstria; Educacao
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e outras areas de Ciéncias Aplicadas

Habilidades Socioemocionais

Comunicacao; Empatia; Construcdo de
Relacionamento; Resiliéncia; Comprometimento;
Lideranca; Etica; Raciocinio Logico; Criatividade; Visdo
Critica;

Teletrabalho: Cultura Organizacional; Respeito aos
limites e atitudes; Proatividade;

Competéncias gerais requeridas

Era Digital e sua Fenomenologia: Tecnologia da
Informacdo; Tecnologia da Comunicacdo e
Telecomunicagoes; Exponencialidade,
Desmaterializacdo; Mobilidade; Plataformas; Big Data;
Inteligéncia Artificial; Empreendedorismo;
Fundamentos de Etica e Etiqueta; Massificacdo da
Internet e Inclusdo; Marco Civil da Internet; Lei de
Protecdo de Dados Pessoais.

Organizacdo Empresarial e Projetos: Objetivos
empresariais; Missdo, Visao e Valores: Proposito
Transformacional Massivo; Gestdo de projetos, tempo
e recursos; Metodologias de Desenvolvimento (Agil,

Design Thinking, Lean e UX).

2.6.2 ANALISEE DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS

Entendemos que este curso esta obsoleto portanto recomendamosa inclusdo do curso de Programacdo

Web Mobile (denominado também Programacdo Multiplataforma) — conforme item 2.5. O foco deste curso
éformar programadores para os ambientes da Internet, com base em algumas destas linguagens a exemplo:
Java (Oracle) e C# (Microsoft) .Net (Microsoft) e dos dispositivos moveis, onde a predominancia dos sistemas
operacionais sdo Android e iOS.

Conforme as pesquisas da Brasscom junto com as empresas associadas, o curso de Programacao Web
Mobile é habilitador das carreiras iniciais do setor de tecnologia da informacdo e comunicacéo.

2.6.3 BANCO DEDADOS - TECNOLOGIA DE TRATAMENTO MASSIVO E GESTAO DE DADOS (BIG
DATA)

Sugerimos a atualizacdo da nomenclatura do atual curso de Banco de Dados para TECNOLOGIA DE
TRATAMENTO MASSIVO E GESTAO DE DADOS (BIG DATA) com objetivo de abranger todo o contexto do
profissional desta area, ndo restringindo-o apenas a uma visao unilateral da area. Mas sim a multiplicidades

de funcbes desempenhadas a partirdo banco de dados.

Horas 20088 2400

Perfil Profissional de Conclusao Projeta, modela, implementa, documenta, testa—e

gerencia e avalia o desempenho de tratamento
massivo e gestdo de dados; Gerencia Infraestruturas e
aplica¢des voltadas ao tratamento intensivo de dados
com base em dados estruturados ou ndo-estruturados;
bances—de—dadoes centralizadaes ou distribuidases,
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locais e remotas;
: Avalia e seleciona sistemas de gerenciamento e
desempenho de banco de dados estruturados, data

medidas para a melhoria do desempenho, do acesso e

das transac¢des. Elabora o planejamento da seguranca
e integridade dos repositérios de dados. Desenvolve
métodos de coleta de dados estruturados e ndo-
estruturados e emprega linguagens de programacéo e
técnicas de mineracdo de dados. Utiliza algoritmos
avancados de Inteligéncia Artificial tais como:
Aprendizado de Maquina, Deep Learning etc, para
construcdo de portais de acesso aos dados de
interesse, seja a partir de bancos de dados
transacionais ou de tecnologias de Business
Inteligence (Bl), com recursos analiticos, tais como,
dashboards, independentemente da plataforma
(multiplataforma), _-_pare—use—des—dades no apoio a
tomada de decises gerenciais. Vistoria, realiza pericia,
avalia, emite laudo e parecer técnico em sua area de
formacao.

Utiliza adequadamente as técnicas de armazenamento
e tratamento de dados e implementa politicas de
seguranca de dados, propondo procedimentos para
cbpias de seguranca, restauracdo e protecdo dos
dados, seguindo as boas praticas. Utiliza linguagens
de programacdo e frameworks de desenvolvimento
para processamento e tratamento de dados em
diferentes arquiteturas e plataformas operacionais, tais
como, Python; R; Java; JavaScript; e SQL.

Infraestrutura Minima Requerida

[>] Wi

[>] Internet bandalarga

[»] Plataforma de ensino para hospedagem e
disponibilizagdo dos conteddos e atividades
complementares a formacédo (LMS).

[>] Plataformas de gestdo administrativa educacional
que centralize as informacdes sobre o curso e a
experiéncia/ vida académica do aluno em um Unico
local.

[>] Laboratérios com dispositivos computacionais
disponiveis para cada aluno ou grupo de alunos,
dependendo da atividade. Os recursos laboratoriais
devem ser capazes de proporcionar uma experiéncia
integral do ciclo de ideacdo, projeto, desenvolvimento
e testes, nas plataformas correspondentes,de modo a
proporcionar uma  experiéncia  holistica de
aprendizado.

[»] Servicos de computacdo na nuvem para
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hospedagem de dados e virtualizacdo de méaquinas,
em ambiente operacional Windows ou Linux.

[»] Plataformas e Ferramentas, ambiente integral de
desenvolvimento, tais como, Anaconda; Eclipse
VisualStudio; Kaggle; NotePad++; MySQL e outras.

[>] Dispositivos méveis

[»] Dispositivos embarcados

- Biblioteca incluindo acervo especifico e atualizado:

L forrast

Campo de Atuacao

e . , .
teenetogia. Empresas em geral (industria, comércio e
servicos). Empresas de pequeno, médio e grande porte
(de Tecnologia da Informacdo e Comunicagao;
Telecomunicagdes; Prestacdo de Servigos; Industriais;

N <

governamentais-OSCIPs. Orgaos publicos. Institutos e
Centros de Pesquisa. Instituicdes de Ensino, mediante

Comerciais e Consultorias);

formacédo requerida pela legislacdo vigente. Fabricas
de Software; Empreendedorismo

Ocupagoes CBO Associadas

2123-05 - Tecn6logo em banco de dados.
2123-05 - Administrador de banco de dados.
2122-05- Engenheiro de Aplicativos em Computacao

Possibilidades de prosseguimento de estudos na
Pés-Graduacao

Pos-graduacdo na area de Ciéncia da Computacéo,
entre outras

Administracao; Gestdo de Producdo; Gestdo da
Informacdo; Engenharia de Producdo; Especializacio

de IA; Seguranca da Informacéao.

Habilidades Socioemocionais

Comunicacgao; Empatia; Construgao de

Relacionamento; Resiliéncia; Comprometimento;
Lideranca; Etica; Raciocinio Logico; Criatividade; Visdo
Critica;

Teletrabalho: Cultura Organizacional; Respeito aos

limites e atitudes; Proatividade;

Competéncias Gerais

Era Digital e sua Fenomenologia: Tecnologia da

Informacdo; Tecnologia da Comunicagdo e

Telecomunicagoes; Exponencialidade,
Desmaterializacdo; Mobilidade; Plataformas; Big Data;
Artificial;

Fundamentos de Etica e Etiqueta; Massificacdo da

Inteligéncia Empreendedorismo;

Internet e Inclusdao; Marco Civil da Internet; Lei de
Protecdo de Dados Pessoais.
Organizagdo Empresarial

e Projetos: Objetivos
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empresariais; Missdo, Visdo e Valores: Propésito
Transformacional Massivo; Gestdo de projetos, tempo
e recursos; Metodologias de Desenvolvimento (Agil,

Design Thinking, Lean e UX).

2.6.4 DEFESA CIBERNETICA

Recomendamos que este curso seja excluido e incorporado no Curso de Seguranca da Informacéao,

pela similaridade de conteddo. Ademais o grau de maturidade para um curso de Defesa Cibernética

merece aprofundamento a nivel de p6s graduacéo e especializacéo.

2.6.5 GESTAO DA TECNOLOGIA DA INFORMAGCAO

Horas

2.000

Perfil Profissional de Conclusido

Especifica e gerencia os recursos de hardware, software
e pessoal de Tecnologia da Informacéo e Comunicacio
em articulacdo com os objetivos e o planejamento
estratégico das organizacdes. Implementa e gerencia
os sistemas de TIC infermatizades nas corporacoes .
Projeta solucdes de TIC para o processo de
gerenciamento das empresas ou outras organizacoes.
Analisa e gerencia contratos de servicos de tecnologia.
formacae-Estabelece comunicacdo oral e escrita para
agilizar o trabalho, redige documentacdo técnica e
organiza o local de trabalho, especifica e mantem
atualizados os equipamentos necessarios para o

desenvolvimento das atividades.

Infraestrutura Minima Requerida

- inf o
cducacienaicdecurse

- Biblioteca incluindo acervo especifico e atualizado.
[>] Wi

[»] Internet bandalarga

[>] Plataforma de ensino para hospedagem e
disponibilizacdo dos conteldos e atividades
complementares a formacédo (LMS).

[>] Plataformas de gestdo administrativa educacional
que centralize as informacGes sobreo curso e a
experiéncia/ vida académica do aluno em um Unico
local.

[>] Laboratérios com dispositivos computacionais
disponiveis para cada aluno ou grupo de alunos,
dependendo da atividade. Os recursos laboratoriais
devem ser capazes de proporcionar uma experiéncia
integral do ciclo deideacao, projeto, desenvolvimento
e testes, nas plataformas correspondentes,de modo a
proporcionar uma experiéncia holistica de
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aprendizado.

[>] Servicos de computacdo na nuvem para
hospedagem de dados e virtualizacdo de maquinas,
em ambiente operacional Windows ou Linux.

[»] Plataformas de Programacao: JavaScript; PHP,
dentre outras.

[»] Dispositivos mdveis

Campo de Atuacao

. assisténciatochi loriat
sepseos) Todas as empresas e organizagdes intensivas
no uso de tecnologia da informacdo e comunicacao,
independentemente do seu objetivo social e do seu
porte. Todas as empresas que compdem o macrossetor
de tecnologia dainformacdo e comunicagdo, sejam as
TIC,
software,

que fazem prestacdo de servicos de

desenvolvimento e licenciamento de

fabricaggo e comercializacdo de hardware, e

prestadoras de servicos de telecomunicacdes.

Ocupacoes CBO Associadas

1425-35 - Tecndlogo em gestdo da tecnologia da
informacao.
1425-35 - Tecndlogo em gestdo de sistema de
informacao.

Possibilidades de prosseguimento de estudos na
Pés-Graduacao

Pos-graduacdo na area de Ciéneia—da—Computacao;
entre—outras. Quaisquer especialidades no ambito da

tecnologia da informacdo e  comunicacao;

Administracdo e Gestdo Empresarial.

Habilidades Socioemocionais

Comunicacgao; Empatia; Construgao de

Relacionamento; Resiliéncia; Comprometimento;
Lideranca; Etica; Raciocinio Logico; Criatividade; Visso
Critica;

Teletrabalho: Cultura Organizacional; Respeito aos

limites e atitudes; Proatividade;

Competéncias Gerais

Era Digital e sua Fenomenologia: Tecnologia da

Informacdo; Tecnologia da Comunicacdo e

Telecomunicagdes; Exponencialidade,
Desmaterializacdo; Mobilidade; Plataformas; Big Data;
Artificial;

Fundamentos de Etica e Etiqueta; Massificacdo da

Inteligéncia Empreendedorismo;
Internet e Inclusdo; Marco Civil da Internet; Lei de
Protecdo de Dados Pessoais.

Organizacdo Empresarial e Projetos: Objetivos
empresariais; Missdo, Visdo e Valores: Propdsito
Transformacional Massivo; Gestdo de projetos, tempo

e recursos; Metodologias de Desenvolvimento (Agil,
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Design Thinking, Lean e UX

2.6.6 GESTAO DE TELECOMUNICACOES

Assim como em outros cursos, indicamos neste a incorporacdo do conteddo do curso de Gestao

de Telecomunicagdes no curso de Sistemas de Telecomunicacdes, que segundo nossa sugestdo passariaa

ter como titulo original Sistemas de Telecomunica¢des”. Portanto, o atual curso de Gestdo de

TelecomunicacGes poderia ser excluido do Catalogo,com a permanéncia somente do curso de Sistema em

Comunicacdo conforme sugestdes que aportamos abaixo.

2.6.7  SISTEMAS DE TELECOMUNICAGOES

Horas

2400

Perfil Profissional de Conclusido

Especifica, planeja, gerencia e supervisiona servicos e
sistemas de  telecomunicagdes, incluindo a
infraestrutura de tecnologia da informacdo e
comunicacao e redes de telecomunicagdes. Coordena
atividades relacionadas a comunicagdo movel,
comunicacdo de dados, geréncia de redes e servicos, e
infraestrutura. Avalia e propde alternativas e melhorias
englobando a area de negbcios da empresa de
telecomunicagoes. Vistoria+eatiza-periciaravatiaremite
Realiza projetos, operacdo e implantacdo de redesde
comunicacdo baseadas em protocolo IP, tais como,
roteamento, voz sob IP (VolP), MPLS, Redes virtuais
Privativas (VPN), firewall, administracdo e melhoria de
qualidade de servico (QoS). Utilizacdo de software e
ferramentas de monitoramento e gerenciamento de
redes IP, tanto no ambito de intranets corporativas
quanto no acesso a Internet publica. Certificagdes nas
tecnologias proprietarias dos grandes provedores de
equipamentos de roteamento ou outras aplicagdes de
tecnologia da comunicagdo, sdo desejaveis.

Infraestrutura Minima Requerida

Biblioteca incluindo acervo especifico e atualizado:

, . ik L.
educacionais—do—curso—laboratorio de redes de

computadores.Laboratério de telecomunica¢des

[>] Wi

[»] Internet bandalarga

[»] Plataforma de ensino para hospedagem e
disponibilizagcdo dos conteldos e atividades
complementares a formacédo (LMS).

[»] Plataformas de gestdo administrativa educacional
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que centralize as informacdes sobreo cursoe a
experiéncia/ vida académica do aluno em um Unico
local.

[»] Laboratérios com dispositivos computacionais
disponiveis para cada aluno ou grupo de alunos,
dependendo da atividade. Os recursos laboratoriais
devem ser capazes de proporcionar uma experiéncia
integral do ciclo deideacéo, projeto, desenvolvimento
e testes, nas plataformas correspondentes, de modo a
proporcionar uma experiéncia holistica de
aprendizado.

[»] Servicos de computacdo na nuvem para
hospedagem de dados e virtualizacdo de maquinas,
em ambiente operacional Windows ou Linux.

[>] Dispositivos moveis

[»] Dispositivos embarcados

Campo de Atuacao

Companhias de pequeno, médio e grande porte
operadoras de telefonia fixa e mével e comunicagéo de
dados. Data centers. Empresas de comercializacdo de
componentes de telecomunicagdes. Empresas de
desenvolvimento  de

planejamento, projetos,

assisténcia técnica e consultoria. IndUstria de
acessoérios e componentes de telecomunicacdes.
Operadorasde TV aberta e porassinatura. Provedores
de servico e acesso a internet. Repetidoras de radio e
televisdo. Institutos e Centros de Pesquisa. Instituicdes
de Ensino, mediante formacao

requerida pela

legislacdo vigente

Ocupacoes CBO Associadas

2143-70 -
(tecndlogo).

Especialista em telecomunicacbes
2143-70 - Tecn6logo em telecomunicagdes.
2143-70 -

telecomunicacbes

Tecndlogo  em sistemas  de

Possibilidades de prosseguimento de estudos na

Poés-Graduacao

Pos-graduacdo na area de Administracdo. POs-

graduacdo na area de Engenharia Elétrica, entre outras.

Especializacdo técnica em sistemas de transmissao.

Especializagdo  técnica em telecomunicacdo.

Especializacdo  técnica em  manutengdo de
transmissores de radio e TV digital. Especializacdo
técnica em manutencdo em dispositivos moveis.
Especializagdo técnica em manutengdo em sistemas de
telefonia. Especializacdo técnica em manutencdo em
circuito fechado de tv. Especializacdo técnica em
convergéncia digital. Certificagdes nas tecnologias
proprietarias  dos

grandes  provedores de
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equipamentos de roteamento ou outras aplicacdes de
tecnologia da comunicacdo, sdo desejaveis

Habilidades Socioemocionais

Comunicacao; Empatia; Construcdo de
Relacionamento; Resiliéncia; Comprometimento;
Lideranca; Etica; Raciocinio Logico; Criatividade; Visdo
Critica;

Teletrabalho: Cultura Organizacional; Respeito aos
limites e atitudes; Proatividade;

Competéncias Gerais

Era Digital e sua Fenomenologia: Tecnologia da
Informacdo; Tecnologia da Comunicacdo e
Telecomunicagdes; Exponencialidade,
Desmaterializacdo; Mobilidade; Plataformas; Big Data;
Inteligéncia Artificial; Empreendedorismo;
Fundamentos de Etica e Etiqueta; Massificacdo da
Internet e Inclusdo; Marco Civil da Internet; Lei de
Protecdo de Dados Pessoais.

Organizacao Empresarial e Projetos: Objetivos
empresariais; Missdo, Visdo e Valores: Propoésito
Transformacional Massivo; Gestdo de projetos, tempo
e recursos; Metodologias de Desenvolvimento (Agil,
Design Thinking, Lean e UX).

2.6.8 SEGURANGA DA INFORMAGAO

A proposta sugerida pela Brasscom propde aperfeicoamentos que atualizem o perfil deste

profissional, incluindo nog¢des contidas no Curso de Defesa Cibernética, por entender que o escopo de

Seguranca da Informacdo permite adicionar especificidades da area tematica de Defesa Cibernética. Sendo

assim, recomendamos a exclusdo deste curso e centralizacdo do conteddo no Curso de Tecndlogo em

Seguranga da Informacao. A proposta de aumento da carga horaria visa supriras mudancas sugeridas.

Horas

2:800-2.400

Perfil Profissional de Conclusao

Analisa, projeta, desenvolve, gerencia, testa, implanta,
wtegra, propde e avalia solugdes para a garantia da
confidencialidade, integridade e disponibilidade dos
recursos de Tecnologia da Informacdo e Comunicacao
em bases remotas e locais (ex: nuvem publica, privada
e hibrida). Gerencia, aplica, administra e configura
ambientes corporativos com requisitos de seguranga
da informacdo. Realiza andlises de riscos, gerencia
sistemas de informacdes, com analise da
operacionalizacdo das redes e dos sistemas de
comunicacao, com vistas a prevencdo de ameacas de
invasdo. Dissemina os conceitos de Seguranca da
Informacdo e Comunicacdo para as organizagoes.

Realiza auditorias_de Seguranca da Informacdo em
redes e sistemas.Planeja contingéncias e recuperacdo
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das informacdes em caso de sinistros—Visteriareatiza

dres-de-lformacie

Investiga e monitora redes e sistemas para prevencao
de ataques. Estabelece procedimentos de seguranca
da informacgdo e contra invasdo de redes. Coordena
equipes de trabalho. Concepcdo de relatério de
registro de riscos e gerenciamento continuo de
ameacas e ataques.

Implementacdo de VPNs, firewalls, antivirus, protecédo
contra ameacas, antispam, antifishing, politica de
aplicacdo de senhas, uso de criptografia.

Infraestrutura Minima Requerida

‘ - I . iy
informati .

- Biblioteca incluindo acervo especifico e atualizado

[>] wifi

[*] Internet bandalarga

[»] Plataforma de ensino para hospedagem e

disponibilizacdo dos conteudos e atividades

complementares a formacédo (LMS).

[»] Plataformas de gestdo administrativa educacional

que centralize as informacdes sobre o curso e a

experiéncia/ vida académica do aluno em um Unico

local.

[»] Laboratérios com dispositivos computacionais

disponiveis para cada aluno ou grupo de alunos,

dependendo da atividade. Os recursos laboratoriais

devem ser capazes de proporcionar uma experiéncia

integral do ciclo de ideacéo, projeto, desenvolvimento

e testes, nas plataformas correspondentes,de modo a

proporcionar uma  experiéncia  holistica de

aprendizado.

[»] Servicos de computacdo na nuvem para

hospedagem de dados e virtualizagdo de maquinas,

em ambiente operacional Windows ou Linux.

[>] Dispositivos méveis

[>] Dispositivos embarcados

Campo de Atuacao

e . , .
. assisténciatécni ltoriat
. ;. ; . ~ ~ . _ ;’ ~
‘blicos. . - n oo Lo
Ensino, . : ~ .
Leg"'&La‘ea‘Hg‘e’Ht‘e“ a } g
Empresas de pequeno, médio e grande porte (de
Tecnologia da Informacdo e  Comunicacgéo;
Telecomunicagdes; Prestacdo de Servicos; Industriais;
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Comerciais e Consultorias); Qrgonizocdos—nia-

goverramentais-OSCIPs. Orgdos publicos. Institutos e
Centros de Pesquisa. Instituicdes de Ensino, mediante

formacdo requerida pela legislacdo vigente. Fabricas
de Software; Empreendedorismo

Ocupagoes CBO Associadas

2123-20 - Analista em seguranca da informacao.
2123-20 - Tecnologo em seguranca da informacao.
2123-20 - Administrador em seguranga da informacao.
2124-10 - Analista de redes e de comunicacdo de
dados

142525 - Gerente de seguranca de tecnologia da
informacao

Possibilidades de prosseguimento de estudos na
Pés-Graduacao

Poés-graduagdo na area de Seguranca Cibernética
Especializacdo técnica em Seguranca da Informacgéo;
Redes de Comunicacgdo; Seguranca (infraestrutura) da
Nuvem e Seguranca (das aplicaces e dados) na
Nuvem

Especializacdo em Gestdo de Redes de computadores
e comunicacao de dados.

Habilidades Socioemocionais

Comunicacao; Empatia; Construgdo de

Relacionamento; Resiliéncia; Comprometimento;
Lideranca; Etica; Raciocinio Légico; Criatividade; Visdo
Critica;

Teletrabalho: Cultura Organizacional; Respeito aos

limites e atitudes; Proatividade;

Competéncias Gerais

Era Digital e sua Fenomenologia: Tecnologia da

Informacdo;  Tecnologia da  Comunicacdo e

Telecomunicacgoes; Exponencialidade,
Desmaterializacdo; Mobilidade; Plataformas; Big Data;
Artificial;

Fundamentos de Etica e Etiqueta; Massificacio da

Inteligéncia Empreendedorismo;
Internet e Inclusdo; Marco Civil da Internet; Lei de
Protecdo de Dados Pessoais.

Organizacao Empresarial e Projetos: Objetivos
empresariais; Missao, Visdo e Valores: Prop6sito
Transformacional Massivo; Gestdo de projetos, tempo
e recursos; Metodologias de Desenvolvimento (Agil,
Design Thinking, Lean e UX).
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1. CONTEXTUALIZAGAO DA INSTITUIGAO DE ENSINO

Fatec Araras — Antonio Brambilla

Razdo Social: Centro Estadual de Educacdo Tecnoldgica Paula Souza

Endereco: Rua Jarbas Leme de Godoy, 875 —Jd. José Ometo Il - Cep. 13606-389 — Araras - SP
Decreto de Criagdo: n° 62680

1.1 Atos Legais Referentes ao Curso
Autorizacdo: Parecer CD n°/2020
1.2 Organizacdo da Educacao

A LDB 9394/96 (Lei de Diretrizes e Bases da Educac¢do) organiza a educacdo no Brasil em Sistemas de
Ensino, com regime de colaboracdo entre si,determinando sua abrangéncia, areas de atuacdo e responsabilidades.
Estdo definidos como Sistemas de Ensino, o da Unido, dos Estados, do Distrito Federal e dos Municipios. As
instituicbes de educacdo superior, mantidas pelo Poder Publico estadual e municipal, estdo vinculadas por
delegacdo da Unido aos Conselhos Estaduais de Educagdo. Sendo o Centro Paula Souza uma instituicio mantida
pelo Poder Publico — governo do Estado de S&o Paulo, os cursos das Fatecs sao avaliados pelo Conselho Estadual
de Educacao de Sdo Paulo (CEE-SP).

1.3 Curriculo Escolar em Educacédo Profissional e Tecnoldgica organizado p or competéncias

A Educacéo Profissional e Tecnoldgica (EPT) é um tipo de Educacdo que integra a Educacdo Nacional, um
tipo muito particular: o que visa ao preparo para o trabalho em cargos, funcdes ou de modo auténomo,
contribuindo para a inser¢do do cidaddo no mundo laboral, uma importante esfera da sociedade.

O Curriculo em EPT constitui-se no esquema tedrico-metodoldgico, organizado pela categoria
‘competéncias’, que orienta e instrumentaliza o planejamento, a sistematizacdo e o desenvolvimento de perfis
profissionais,de acordo com as funcdes do mundo do trabalho relacionadas a processos produtivos e gerenciais,
bem como a demandas sociopoliticas e culturais’.

O curriculo é, etimologicamente e metaforicamente, o “caminho”, ou seja: a trajetéria percorrida por
educandos e educadores,em um ambiente diverso, multicultural, o qual interfere, determina e é determinado pelas
praticas educativas.

No curriculo escolar,tem-se, dessa forma, a sistematizacdo dos conteddos educativos planejados para um
curso ou disciplina, que visa a orientacdo das praticas pedagodgicas, de acordo com as filosofias subjacentes a
determinadas concep¢des de ensino, de educacao, de Histdria e de cultura, sob a tensdo das leis e diretrizes oficiais,
com suas rupturas e reconfiguragdes.

O curriculo escolar em EPT é distinto pois direciona o planejamento, a sistematizacdo e o desenvolvimento
de perfis profissionais, de atribui¢des, de atividades, de competéncias, de habilidades e de bases tecnolodgicas,
valores e conhecimentos, organizados em componentes curriculares e por eixo tecnoldégico ou area de
conhecimento, a fim de atender aos objetivos daEPT, de acordo comas fun¢des gerenciais, bem como as demandas
sociopoliticas e culturais e as relagdes e atores sociais da escola.

Em sintese: os conteldos curriculares sdo planejados de modo contextualizado a objetivos educacionais
especificos e ndo apenas como uma apresentacdo a cultura geral acumulada nas historias das sociedades. Este é
um importante aspecto epistemolégico que direciona as frentes de trabalho e os procedimentos metodoldgicos
de elaboragdo curricular no Centro Paula Souza.

Para além de uma preocupacdo documental e legal, a pesquisa curricular deve pautar-se também em um
trabalho de campo, com a formacéo de parcerias com o setor produtivo para a elaboracdo de curriculos.
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A Unidade Escolar ndo pode distanciar-se do entorno, tanto o mais proximo geograficamente, como um
entorno lato, a prépria sociedadeque acolherd o educando e o egresso dos sistemas educacionais em seu trabalho
e em sua vida. No caso da EPT, o contato intimo e constante com o mundo extraescolar é condicdo essencial para
0 sucesso do ensino e para a consecucao de uma aprendizagem ativa e direcionada.

O curriculo da EPT, como percurso ou “caminho” para o desenvolvimento de competéncias, habilidades e
conhecimentos que forma o perfil profissional do Tecnélogo, segue fontes diversificadas para sua formulacdo: seu
instrumento descritivo e normalizador é o Catalogo Nacional de Cursos Superiores de Tecnologia (CNCST)do MEC,
e outras fontes complementares sao utilizadas, como pesquisas junto ao setor produtivo, para levantamento das
necessidades do mundo do trabalho, além das descri¢cdes da Classificacdo Brasileira de Ocupacbes (CBO), sistemas
de colocacdo e de recolocacdo profissionais

Com as modificacbes soécio-histéricas e culturais no territério nacional e também em contextos
internacionais, as atividades de ensino devem responder - e corresponder - as inova¢oes, que incluem digitalizacdo
dos processos, atividades de pesquisa, aquisicdo de conhecimentos culturais, incluindo culturas internacionais,
culturas de movimentos identitarios e de vanguarda, para o desenvolvimento individual e de coletividades em uma
sociedade diversa, que se quer cidadd, responsavel para com o futuro e com as atuais e vindouras geragdes.

A EPT destina-se a um publico-alvo que se constitui em trabalhadores de diferentes arranjos produtivos
e niveis de escolarizagdo, que necessitam ampliar sua formacao profissional, bem como em pessoas que inicam
ou que desejam migrar para outras areas de atuacdo profissional.

A EPT sofreu uma profunda mudanca de paradigma, de um ensino primordialmente organizado por
conteddos para um ensino voltado ao desenvolvimento de competéncias, ou seja: para mobilizar osconhecimentos
e as habilidades praticas para a solucdo de problemas da vida, profissional e particular.

Com o ensino por competéncias, o foco deve estar no alcance de objetivos educacionais bem definidos
nos planos curriculares, aliando-se os interesses dos alunos, os conhecimentos (temas relativos a vida
contemporanea e também ao canone cultural de cada sociedade), as habilidades osinteresses individuais, incluindo
as inclinacbes técnicas, tecnoldgicas e cientificas. Com um curriculo organizado para o desenvolvimento de
competéncias, é possivel avaliar conhecimentos, habilidades e experiéncias, intra e extraescolares.

No ambito institucional do Centro Paula Souza, hd o claro direcionamento para a elaboracdo, o
desenvolvimento e a gestdo curricular por competéncias, habilidades e aptiddes, incluindo o desenvolvimento de
praticas na realidade do setor produtivo (empresas e instituicdes).
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1.4 Autonomia Universitaria

A LDB 9394/96 determina, no § 2° do artigo 54, que “atribui¢des de autonomia universitaria poderdo ser
estendidas a instituicGes que comprovem alta qualificagdo para o ensino ou para a pesquisa, com baseem avaliagdo
realizada pelo Poder Publico”. Autonomia é sinbnimo de maturidade académica e de competéncia. Por ter
alcancado estas premissas, a partir de marco de 2011, pela Deliberacdo CEE n°® 106/2011, o CEE-SP delegou as
seguintes prerrogativas de autonomia universitaria ao Centro Paula Souza:

»  Criar, modificar e extinguir, no ambito do Estado de Sdo Paulo, Faculdades e cursos de Tecnologia, de

especializacdo, de extensdo na sua area de atuacdo, assim como, de outros programas de interesse do
Governo do Estado;

+ Aumentar e diminuir o nimero de vagas de seus cursos, assim como transferi-las de um periodo para

outro;

* Elaboraros programas dos cursos;

+ Darinicio ao funcionamento dos cursos e

* Competéncia de expedir e registrar os seus préprios diplomas.

2. ESTRUTURA ORGANIZACIONAL

A estrutura organizacional da Fatec Araras - Antonio Brambilla, segundo Regimento das Faculdades de
Tecnologia, aprovado na Deliberacdo CEETEPS 31, DE 27-09-2016, é apresentada a seguir:
| - Congregacao;
Formada pelo Diretor, 2 coordenadores, 1 membro administrativo, 1aluno, 1 membro da comunidade
e 4 professores.
Il - Diretoria;
Il - Departamentos ou Coordenadorias de Cursos;
e Coordenadoriado CST em Sistemas para Internet
e Coordenadoriado CST em Gestdo Empresarial (presencial)
IV - Nlcleos Docentes Estruturantes (NDEs);
NDE de Sistemas para Internet.
V - Comissao Propria de Avaliacdo (CPA).
Formada por 1 docente, 1 aluno, T membro administrativo e 1 membro da comunidade.

3. JUSTIFICATIVA DO CURSO

O setor de Tecnologia da Informacdo e Comunicagdo (TIC) é um dos setores que mais gera vagas de
emprego no pais. Segundo dados da Associacdo Brasileira de Empresas de Tecnologia da Informacdo e
Comunicacdo (Brasscom), o mercado nacional emprega 1,56 milhdo de trabalhadores atualmente, com mais de 40
mil postos de trabalho criados em 2019. Desse montante, 42,8% estd em Sdo Paulo. A previsdo é de que o setor
demande, até 2024, 70 mil profissionais porano, cerca de 20 mil a mais do que se formam em cursos da area de
TIC. A subarea Softwares e Servicos TIC, uma das principais em que o egresso podera atuar, possui 656.711 postos
de trabalho, com um aumento de quase 30 mil vagas em 2019, ainda segundo estudo da Brasscom?®.

Destaca-se ainda o grande crescimento no numero de startups no Brasil, empresas que geralmente
absorvem grande nimero de desenvolvedores, por terem seus modelos de negécio centrados em TI. Em 2019, o
Brasil ja tinha 12.700 empresas neste modelo, 27% a mais que em 2018, segundo a Associacdo Brasileira de Startups
(Abstartups)®.

5 https:/ /brasscom.org.br/relatorio-setorial-de-tic-2019 /
6 https:/ /abstartups.com.br/crescimento-das-startups/
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O CST em Desenvolvimento de Software Multiplataforma apresenta as seguintes inovacdes que buscam
alinhar o conteudo oferecido ao que é demandado pelo mercado e as necessidades especificas do publico
atendido:

e trata-sede uma formacdo tecnoldgica voltada para o desenvolvimento, de software;

e conteudo alinhado ao que é requerido pelo mercado, em especial em relacdo a novas tecnologias como
IOT, Mobile, Inteligéncia Artificial, Nuvem, entre outros;

e metodologias dgeise aprendizagem por projetos, com foco em resolucdo de problemas e d esafios reais,
de forma a aliar a pratica e o desenvolvimento de habilidades socioemocionais, como comunicacéo,
trabalho em equipe, autogestdo e protagonismo do aluno;

e flexibilizacdo do curriculo, com parte das aulas oferecidas de forma remota, principalme nte no ultimo ano,
0 que permitird ao aluno deslocamento para outras localidades e uma insercdo facilitada no mercado de
trabalho;

e micro certificacOes e certificacdes intermediarias, que visam comunicar ao setor produtivo as habilidades
adquiridas pelo estudante, aumentando suas chances de empregabilidade; valorizar a trajetéria ja
percorrida pelo aluno; estimular o estudante a continuar os estudos e aprimorar a avaliacdo da propria
instituicdo;

e construgdo de Portfélio Digital do aluno durante todos os semestres, sendo que os projetos do quarto,
quinto e sexto semestre também serdo utilizados para substituir o Trabalho de Graduacéo. O Portfélio
Digital estimula o aprimoramento pratico dos estudantes e é valorizado pelo mercado.

4. OBJETIVO DO CURSO

O Curso Superior Tecnoldégico em Desenvolvimento de Software Multiplataforma tem como objetivo
formar profissionais capazes de desenvolver software para diversas plataformas, tais como Web, Desktop, Movel,
em Nuvem Internet das Coisas, empregando conceitos de Seguranca da Informacao e Inteligéncia Artificial. Assim
como especializar profissionais para trabalhar com metodologias dgeis de gestdo de projetos, versionamento,
integracdo e entrega continua de software, visando desenvolver solucdes de software que atendam os critérios de
qualidade exigidos pelo mercado. Além disso, pretende-se preparar os egressos para estabelecer relacionamentos
produtivos; desenvolver a capacidade de comunicacao, inclusive em lingua estrangeira; utilizar raciocinio 16gico;
gerarsolucdesinovadoras; saber posicionar-se enquanto profissional e cidaddo ético, com responsabilidade sodal
e ambiental.

5. PERFIL PROFISSIONAL DO EGRESSO DO CURSO

O egresso do Curso Superior de Tecnologia em Desenvolvimento de Software Multiplataforma tem como
perfil o profissional que projeta, desenvolve e testa software para multiplas plataformas, aplicacdes em Nuvem e
Internet das Coisas. Seleciona e aplica conceitos, métodos e tecnologias de Linguagens de Programacao, Banco de
Dados, Engenharia de Software, Seguranca da Informacao e Inteligéncia Artificial, propondo solucdes tecnoldgicas.
Realiza analise estatistica de dados para apoiar a tomada de decisdo. Coordena projetos e equipes de
desenvolvimento de software.

5.1 Areas de Atuagio

O egresso do Curso Superior Tecnolégico em Desenvolvimento de Software poderd atuar em grandes
empresas, como especialista ougestor; em empresas menores, com perfil de atuacdo mais generalista; por conta
prépria, no modelo autbnomo, bem como empreender e criar sua prépria empresa. Organizacdes nao-
governamentais. Orgaos publicos. Institutos e Centros de Pesquisa.
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6 COMPETENCIAS A SEREM DESENVOLVIDAS

6.1 Competéncias profissionais

10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.
23.

Analisar e corrigir, scripts maliciosos, Cross-Site-Scripting buscando um padrdo de seguranga
recomendado no desenvolvimento das aplicacbes.

Aplicar conceitos de algebra no desenvolvimento de aplicagdes e sistemas.

Aplicar linguagens de programacdo Back-end e raciocinio l6gico adequados para resolugdo de
situacdes problema e ou desenvolvimento de projetos diversos.

Aplicar linguagens voltadas a Inteligéncia Artificial para atender as particularidades de
desenvolvimento de projetos especificos.

Aplicar métricas de usabilidade e elaborar avalia¢cdes Heuristicas e Inspe ¢do Semidtica.

Aplicar principios de matematica e estatistica na solu¢do de problemas complexos.

Aplicar técnicas de Search Engine Optimization, conjunto de estratégias e métodos para melhoraro
posicionamento de paginas da Internet nos mecanismos de buscas.

Aplicar técnicas de Seguranca da Informacdo na estruturacdo e desenvolvimento de banco de dados
no atendimento das necessidades do projeto e na seguranca dos dados.

Avaliar as abordagens de desenvolvimento hibrido, multiplataforma ou nativo e selecionara melhor
abordagem para atender a necessidade do cliente.

Construir paginas web utilizando linguagem de marcacdode acordo com a necessidade do segmento
ou projeto buscando recursos que sejam adaptados aos mais diversos dispositivos.

Desenvolver comunicagdo interpessoal, compreensdo e interpretacdo elementar em situacdes
familiares cotidianas e profissionais que envolvam expressdo de ideias, negociacdo, analise e
elaboracdo de documentos, graficos, diagramas e simbolos em inglés.

Desenvolver objetos inteligentes, com capacidade de interacdo entre diversas tecnologias e compor
o cenario de Internet das Coisas.

Desenvolver projetos de Banco de Dados utilizando diferentes abordagens de modelagem e
implementacdo a fim de garantira qualidade dos dados.

Desenvolver softwares baseados em metodologias e técnicas de programagdo que visam a segurang
das aplicacdes e do usuario.

Desenvolver solucdes de software e produtos empregando conceitos e técnicas de Design Digital e
Visual.

Dimensionar e estruturar os recursos necessarios para implantacdo de um site/e-commerce entre
outros projetos.

Distinguir e empregar as diversas metodologias e conceitos de desenvo lvimento de software nos
projetos para atender as necessidades e resolver problemas, aplicando conceitos de l6gica de
programacao.

Empreender, exercer a lideranca, identificar oportunidades de mudangas e projetar solucbes
inovadoras baseadas em tecnologias da informacdo nas organizacdes.

Empregaras melhores praticas da Arquitetura da Informacdo no desenvolvimento de software para
Dispositivos Moveis, Web e Desktop.

Empregar conceitos de Experiéncia do Usuario (UX) e Experiéncia do Consumidor (CX) para
elaboracdo de perfil do usuario/consumidor, personas, jornada do usuario/consumidor e pontos de
contato.

Empregar estruturas de dados adequadas para o desenvolvimento de software para atender a
diversidade de projetos e plataformas.

Empregar fundamentos de sistemas operacionais no desenvolvimento de software.

Empregar linguagens de Programacdo Orientada a Objetos e utilizar Padrées de Projetos no
desenvolvimento de aplicacbes.

Brasscom-EDU-2021-001 v17 6/93



24.

25.

26.

27.

28.

29.

30.

31.

32.

33.

34.

35.

36.

37.

38.
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Empregar metodologias que visem garantir critérios de qualidade no desenvolvimento de uma
solugdo computacional.

Empregarosaspectos éticos e legais relacionadosaos direitos e propriedades intelectuais inerentes a
utilizacdo e desenvolvimento de software.

Especificar os requisitos, projetar e documentar solu¢des de software baseadas no conhecimento
apropriado de teorias, modelos e técnicas, observando as necessidades dos projetos.

Gerenciar projetos de sistemas de informacdo quanto aos objetivos, custos, recursos, escopo, riscos
e prazos.

Identificar as necessidades dos projetos buscando adaptad-las aos mais diversos meios de
hospedagem, Compartilhado, Cloud, Virtual Private Server, Colocation e Servidor Dedicado, utilizando
o recurso adequado de cada um.

Identificar linguagens de programacdo Back-end para diversos tipos de desenvolvimento desktop,
web ou mobile, mostrando compreensao da escolha de cada uma delas para adequacdo em projetos

de diversas areas.

Implantar sistemas nas diversas infraestruturas de Redes de Computadores, buscando a melhor
performance.
Implementar sistemas interativos, utilizando os métodos e técnicas da Interacdo Humano

Computador para Desktop, Web, Tablet, Smartphone e para Internet das Coisas (loT).

Modelar e implantar processos de negdcio, propor solucbes de Tl a fim de aumentar a
competitividade das organizagdes.

Planejar a melhor estratégia para documentacdo e versionamento dos softwares buscando as
melhores praticas do mercado.

Propor solugdes para mineracao de dados, nas quais as necessidades dos projetos e as situacoes
problema sejam atendidas (Mobile, Back-end)

Selecionar e empregar tecnologias de inteligéncia artificial aplicaveis ao desenvolvimento de
aplicagOes para dispositivos moveis e web.

Utilizar adequadamente as técnicas de armazenamento e tratamento de dados ndo -estruturados,
visando qualidade, manutencdo e seguranca;

Utilizar adequadamente os principios de armazenamento e tratamento de dados a fim de suportara
recuperacdo de dados utilizados em aplica¢des.

Utilizar linguagens de programacao orientada a objetos e raciocinio légico adequados para resolugio
de situacdes problema e oudesenvolvimento de projetos diversos.

6.2 Competéncias socioemocionais

O desenvolvimento das seguintes competéncias socioemocionais é desejavel para o contexto da

Educacéo Profissional e Tecnoldgica de Nivel Superior:

e Demonstrarcapacidade e interesse na construcdo de relacionamentos profissionais.

e Demonstrar ética profissional.

e Agir com pensamento critico voltado a resolugdo de situa¢des-problema.

e Demonstrar capacidade de analise, negociacdo e tomada de deciséo.

e Evidenciar capacidade de adoc¢do comportamental segundo as circunstancias do ambiente ou diante de

argumentos consistentes.

e Respondercom empatiaaemocdes e necessidades manifestadas por outras pessoas.

e Evidenciardesinibicdo e desprendimento paralidar com pessoas de cargos superiores.

e Atuar de forma colaborativa quando do trabalho em equipe.

e  Atuar com lideranga em fungdo dos contextos do trabalho.

e Demonstrar capacidade de adotarem tempo habil a solucdo mais adequada entre possiveis alternativas.

e Contribuir para o alcance de objetivos comuns.
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e Demonstrarhabilidade para escutar atentamente seuinterlo cutor.

e Demonstrartendéncia a ajustar situagdes e estabeleceracordos.

e Demonstrarautonomia intelectual e de agéo.

e Apresentarargumentos logicamente encadeados a respeito de um determinado assunto.

e Demonstrar capacidade de lidar com situa¢des novas.

e Evidenciariniciativa e flexibilidade para adaptar-se a novas dinamicas.

e Comunicar-se com eficiéncia nos contextos do trabalho, com a utilizacdo da terminologia técnica e/ou
cientifica e de acordo com os géneros textuais e modelos convencionados (documentacdo e redacdo
técnica).

e Utilizar,nos contextos do trabalho, elementos da Tecnologia de Informagéo e Comunicacéao (TICs).
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7. DADOS GERAIS DO CURSO

Modalidade Presencial com 20% da carga horaria oferecida remotamente
Eixo Tecnoldgico Informacdo e Comunicacdo (Experimental)
Matriz Curricular (MC): 2.400 horas, correspondendo a uma carga de 2.880
Carga horaria total do aulas de 50 minutos cada,
curso 7 . . ..
Estagio Curricular Supervisionado - ECS: 240 horas
Duracao da hora/aula 50 minutos.
Periodo letivo Semestral, minimo de 100 dias letivos.

Quantidade de vagas
. 40 porturno.
semestrais

Turnos de funcionamento | Noturno

Minimo de 3 anos (6 semestres).

Prazo de integralizacao —
Maximo de 5 anos (10 semestres).

Classificacdo em Processo Seletivo por meio de vestibular, que é realizado em
uma Unica fase, com provas dos componentes do nicleo comum do Ensino
Médio ou equivalente, em forma de testes objetivos e uma redacéo.

Processo para preenchimento de vagas remanescentes por discentes
Formas de acesso o Al .
formados na Instituicdo ou transferéncia de discentes de outra Fatec ou
Instituicdo de Ensino Superior (processo seletivo composto de duas fases:

processo seletivo classificatério seguido pela andlise da compatibilidade

curricular).

8. METODOLOGIA DE ENSINO-APRENDIZAGEM

As metodologiasde ensino e avaliagdo discente adotadas nos cursos superiores de Tecnologia do Centro
Paula Souza foram concebidas para proporcionar formagéo coerente com o perfil do egresso postulado no projeto
pedagdgico do curso. O ensino é pautado pelo carater tedrico-pratico nos componentes basicos, de formagdo
profissional de conteldos de estudo quantitativo e suas tecnologias, e de formacdo complementar, no qual a
execucdo de procedimentos discutidos nas aulas consolida o aprendizado e confere ao discente a destreza pratica
requerida ao exercicio da profisséo.

O ensino é pensado e executado de modo a contextualizar o aprendizado, formando um egresso com
postura critica nas questdes locais, nacionais e mundiais, também capaz de inferir no desenvolvimento tecnolégico
da profissdo, em constante mudanga. O constructo da formacédo do discente esta fundamentado na triade e nsino,
pesquisa e extensdo. As atividades de pesquisa sdo estimuladas durante o processo de ensino, despertando nos
discentes o interesse em participar de agdes de iniciagdo cientifica, o que permite uma maior reflexdo e associacdo
de suas investiga¢des com os conteldos curriculares trabalhados em aula. Desta forma, o curso estimula a formacio
e a construcdo do espirito cientifico. Estimula-se a utilizacdo da abordagem por problema e por projetos, e outras
que o docente julgue estar condizente com o PPC, tais como:

e Ensino Hibrido

e Metodologias Ativas

e Aulas expositivas e dialogadas comtemplando ou ndo atividades

e Aulas praticas em laboratérios para sedimentacao da teoria

e Pesquisas cientificas desenvolvidas com possivel apresentacdo em evento cientifico.

e Integracdo entre componentes.

Como suporte ao seu aprendizado, o discente conta ainda com outro recurso, as monitorias, periodo
destinado a estudo livre, que corroboram para implementacao das diferentes metodologias adotadas no curso.
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No CST em Desenvolvimento de Software Multiplataforma para o desenvolvimento dos projetos
interdisciplinares serdo empregadas a Aprendizagem Baseada em Problemas/Projetos e a Aprendizagem Baseada
em Desafios. Além disso, a gestdo dos projetos seré realizada por meio de Metodologias Ageis de Projetos. Os
referidos projetos subsidiardo o Portfélio Digital que o aluno construird no decorrer do curso. Para auxiliar o
desenvolvimento e avaliagdo dos projetos foram elaborados manuais e modelos que estardo a disposicdo dos
docentes e discentes do curso.

8.1 Ensino Remoto

No CST em Desenvolvimento de Software Multiplataforma o ensino remoto serad ofertado em aulas
remotas sincronas, mediadas por tecnologias digitais. A razdo principal da oferta em aulas remotas sincronas é
garantia do protagonismo docente e discente.

O docente é o curador do conteddo abordado e responséavel pela avaliagdo das competéncias técnicas e
socioemocionais do discente, garantindo assim seu protagonismo no processo educacional. O protagonismo do
discente pode ser desenvolvido por meio da adocdo de Metodologias Ativas de ensino -aprendizagem, mediadas
por tecnologias digitais, que diversificam e ampliam o processo da aprendizagem. A adocdo do ensino remoto
garantird mobilidade ao discente, facilitando suas escolhas do ambiente de estudo e ampliando suas oportunidades
de insercdo no mercado de trabalho.

Serdo oferecidas 8 disciplinas totalmente remotas sincronas e 1 disciplina semipresencial, com 75% da
carga horaria de forma remota e sincrona e 25% presencial.

9. CRITERIOS DE APROVEITAMENTO E AVALIAGAO DA APRENDIZAGEM

A Avaliacdo da aprendizagem, no contexto da EPT, é direcionada para a avaliacdo de competéncias
profissionais; dessa maneira, a avaliacdo pode ser entendidacomo o processo que aprecia e mensura o aprendizado
e a capacidade de agirde modo eficaz em contextos profissionais ou em simula¢des, com atribuicdo de conceito
(mencdo, nota numérica) que represente,a partirda aplicacdo de critérios e de uma escala avaliativa predefinida,
o graude satisfatoriedade, insatisfatoriedade, destaque ou exceléncia do desenvolvimento de competéncias.

A avaliacdo de competéncias é feita por meio de procedimentos de avaliacdo, conjunto de a¢les de
planejamento e desenvolvimento de avaliacdo formativa e respectivos instrumentos e ferramentas, projetados
pelo(a) professor(a). Dentre muitas possibilidades, ilustramos, como procedimento deavaliagao cabivel no contexto
da EPT, o planejamento, formatac¢do e proposicdo aos alunos de projeto formativo, em equipes de alunos, que vise
desenvolver protétipo de produto e respectiva apresentacdo, de forma interdisciplinar, preferencialmente.

Toda avaliagdo requer critérios, que, porum consenso de teorias e praticas educacionais, sdo concebidos
como “critérios de desempenho” no ensino por competéncias, ou seja: “juizos de valor”; condi¢des e niveis de
aceitabilidade/ ndo aceitabilidade, adequacéo, satisfatoriedade ou exceléncia; julgamento de eficiéncia e eficacia,
norma ou padrdo de avaliacdo utilizados pelo(a) professor (a) ou por outros avaliadores.

A avaliagdo escrita, ou demonstracdo pratica ou projeto e a respectiva documentacdo atendem, de forma
satisfatoria/ com exceléncia, aos objetivos da avaliacdo formativa em termos de:

e adequacdo ao escopo/tema e a formatacdo;

e cumprimento de prazos para entrega de atividades;

e frequéncia e participacdo ativa e proativa nas atividades;

e comunicacdo oral eficaz;

e redacao clarae objetiva;

e clareza dos objetivos;

e demonstracido de propriedade conceitual e correta utilizagdo dos termos técnico-cientificos;

e  previsdo coerente dos recursos materiais, humanos e financeiros;

e demonstragado deviabilidade econdmica;
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apresentacdo de cronogramas viaveis;
garantia de seguranca e respeito a legislacdo e normas (técnicas, ambientais, entre outras).

A avaliacdo de competéncias é pautada, intrinsecamente, nas evidéncias de desempenho, ou seja: na

demonstracdo de acdes executadas pelos alunos e avaliacdo de qualidade e adequacdo dessas acdes em relacio

as propostas avaliativas. As competéncias, como capacidades a serem demonstradas, mensuradas, podem ser

avaliadas a partir de uma extensa gama de evidéncias de desempenho. Exemplificamos com algumas

possibilidades:

realizacdo de pesquisa de mercado contextualizada a proposta avaliativa;

troca de informacdes e colaboracdo com membros da equipe, superiores e possiveis clientes;
pesquisa atualizada e relevante sobre bibliografias, experiéncias proprias e de outros, conceitos,
técnicas, tecnologias e ferramentas;

execucdo de ensaios e testes apropriadose contextualizados;

contato documentado com parceiros, interessados e apoiadores em potencial;

apresentacdo clara delista de objetivos, justificativa e resultados;

apresentacdo de sinteses, analises e avaliagdes claras e pertinentes do planejamento e da execucdo
do projeto.

Como prova ou produto entregavel, avalidvel dimensionavel do desenvolvimento de competéncias, sdo

necessarias as evidéncias de produto, ou seja: resultados das atividades praticas ou tedrico-conceituais dos alunos,

o conjunto de entregas avaliaveis. Sdo possibilidades de evidéncia de produtos:

avaliacdo escrita sobre conceitos, praticas e pesquisas abordados;
plano de a¢des;

monografia;

prototipo com manual técnico;

maquete com memorial descritivo;

artigo cientifico;

projeto de pesquisa/ produto;

relatorio técnico — podendo ser compostos, complementarmente, por: novas técnicas e
procedimentos; preparagdes de pratos e alimentos; modelosde cardapios—ficha técnica de alimentos
e bebidas; softwares, aplicativos registros/licencas);

areas de cultivo vegetal e producédo animal e plano de agronegécio;
audios, videos e multimidia;

sinteses e resenhas de textos;

sinteses e resenhas de contelddos de midias diversas;
apresentacdes musicais, de danca e teatrais;

exposicdes fotograficas;

memorial fotografico;

desfiles ou exposicdes de roupas, calcados e acessorios;

modelo de manuais;

parecer técnico;

esquemas e diagramas;

diagramacao grafica;

projeto técnico com memorial descritivo;

portfélio;

modelagem de negdcios;

plano de negécios

Para o ensino e avaliacdo de competéncias em EPT de Nivel Superior, os preceitos de interdisciplinaridade

tém muito a contribuir, considerando-se as prerrogativas de um ensino-aprendizagem voltado a solucdo de
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problemas, de modo coletivo, colaborativo e comunicativo, com aproveitamento de conhecimentos, métodos e
técnicas de varias disciplinas ou componentes curriculares e respectivos campos cientificos e tecnoldgicos, sem
que haja primazia ou relagbes hierarquicas de dominacdo de uma disciplina em relacdo a(s) outra(s). Sob essa
perspectiva, a interdisciplinaridade pode ser considerada uma concepg¢ao e metodologia de cognicdo, ensino e
aprendizagem que prevé a interacdo colaborativa de duas ou mais disciplinas para a solucdo e proposicao de
questdes e projetos relacionadosa um tema, objetivo ou problema, com avalorizacdo e aplicagdo contextualizada
dos diversos saberes e métodos disciplinares, sem anulacdo do repertério histérico produzido e amparado pela
tradicdo, mas sim como prospec¢do para novas abordagens e, com elas, um projeto lato sensu de pesquisa

continua, producdo e propagacao dos conhecimento.
9.1 Aproveitamento de Competéncias

O aproveitamento de competéncias do CST em Desenvolvimento de Software Multiplataforma segue o
previsto na Lei de Diretrize Bases da Educacdo Nacional n°® 9.394, de 1996, na qual estabelece que o conhecimento
adquirido na educacdo profissional e tecnoldgica, inclusive no trabalho, poderd ser objeto de avaliacéo,
reconhecimento e certificacdo para prosseguimento ou conclusao de estudos e conforme a Resolugdo CNE/CP n°
03, de 18/12/2002, que faculta ao aluno o aproveitamento de competéncias profissionais anteriormente

desenvolvidas, para fins de prosseguimento de estudos em cursos superiores de tecnologia.
9.2 Diploma de Tecnélogo, Certificacoes Intermediarias e Microcertificacoes

No decorrerdo curso o aluno obtera 6 Microcertificaces e 3 Certificagcdes Intermediarias e ao concluiro
curso terd direito ao diploma de Tecnélogo em Desenvolvimento de Software Multiplataforma.

As Microcertificagdes sdo compostas por conjuntos de, no maximo, 3 disciplinas e as Certificacbes
Intermediarias por conjuntos de 8 ou mais disciplinas.

Cada Microcertificacdo garantird uma medalha digital, conhecida no mercado como Badge, enquanto uma
Certificacdo Intermedidria garantird um dos seguintes Certificados: Desenvolvedor Front-End, Desenvolvedor Back-
End ou Desenvolvedor para DispositivosMoveis. Desta forma, o aluno tera feedback de desempenho durante todo
curso, obtendo medalhas digitais e certificados.

A distribuicdo das Microcertificacdes e Certificacdes Intermediarias sdo distribuidas da seguinte maneira:

Tipo de
Periodo p - Nome da certificacdo Conjunto de Disciplinas
certificacao
10 e Engenharia de Software |
Microcertificacdo Front-End Basico e DesignDigital
semestre ]
e Desenvolvimento Web |
¢ Modelagem de Banco de Dados
e Banco de Dados Relacional
2° Certificacdo Algoritmo e Légica de Programacao
(.;, ] Desenvolvedor Front- * 9 ] 9 9 ¢
semestre Intermediaria End e Engenharia de Software Il
nd.
e Desenvolvimento Web I
+ Microcertificagdo Front-End Basico
30 e Técnica de Programacéo |
Microcertificacdo Design Patterns Basico | e  Técnica de Programacao Il
semestre
e  Estruturade Dados
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Desenvolvedor Back-End

e Banco de Dados ndo relacional
e Desenvolvimento web Il
e Gestao Agil de Projetos de Software

4° Certificacdo e Sistemas Operacionais e Redes de
semestre Intermediaria Computadores
e Integracdo e Entrega Continua
+Certificagdo Intermediaria Desenvolvedor
Front-End.
. . . UX Basico e Interacdo Humano Computador
Microcertificacdo A L.
e Experiénciado Usuario
e Banco de Dados Relacional
5° e Banco de Dados ndo relacional
L Desenvolvedor para . L
semestre Certificacdo ) o C e Internet das Coisas e Aplicacdes
o Dispositivos Moveis . . . L
Intermediaria e Programacao para Dispositivos Moveis |
e Programacédo para Dispositivos Méveis |
+Microcertificagdo Design Patterns Basico
e Integracdo e Entrega Continua
. e Seguranca no Desenvolvimento  de
DevOps Basico L
Aplicacdes
e Qualidade e Testes de Software
6° Microcertificacdo Computacido em Nuvem e Computagdo em Nuvem |
Basico e Computacdo em Nuvem Il
semestre

Inteligéncia Artificial
Basico

e Aprendizagem de Maquina
e Processamento de Linguagem Natural
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10. ORGANIZAGCAO CURRICULAR

10.1 Pressupostos da Organizacao Curricular

A composicdo curricular do curso acha-se regulamentada na Resolugdo CNE/CP n° 03/2002, que institui
as Diretrizes Curriculares Nacionais Gerais para a organizagdo e o funcionamento dos cursos superiores de
tecnologia.

O CST em Desenvolvimento de Software Multiplataforma serad implantado como Curso experimental com
base na premissa do CNCST, que os cursos experimentais devem responder com pioneirismo e pertinéncia a
estimulos advindos das inovacdes cientificas e tecnoldgicas, bem como para atender a demanda do setor
produtivo, respeitando o pressuposto da EPT.O CST em Desenvolvimento de Software Multiplataforma configura -
se na classificacdo do Eixo Tecnol6gico de Informacdo e Comunicacédo, propondo uma carga horaria total de 2.400
horas, destinadas aos componentes curriculares (2880 aulas de 50 minutos), acrescid as de 240 horas de estagio
curricular supervisionado, perfazendo um total de 2640 horas.
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10.2 Matriz curricular do Curso Superior de Tecnologia da Fatec Araras — Antonio Brambilla

1° semestre

2° semestre 3°semestre

4° semestre

5° semestre 6°semestre |

Modelagem de Banco
de Dados
(80 aulas - P)

Banco de Dados
Néo -Relacional
(80 aulas - P)

Banco de Dados
Relacional
(80 aulas - P)

Integracéo e Entrega

Continua
(80 aulas - P)

Seguranga no
Desenvolvimento de
Aplicagoes
(80 aulas - P)

Mineragao de Dados
(80 aulas - R)

Desenvolvimento Web

Desenvolvimento Web | [Desenvolvimento Web

Laboratério de Des.

Lab. de Des.
Multiplataforma

Lab. de Des. p/ (60 aulas - R)

| 1} 1 Web Dispositivos Movei Loih. 0o Boe
(80 aulas - P) (80 aulas - P) (80 aulas - P) (60 aulas - P) (80 aulas - P) MulliplEiEieme
(20 aulas - P)
Algoritmo e Légica de Técnicas de Técnicas de Programagéo para Programagéo para Qualidade e Teste de
Programagéo Programagao | Programagao Il Dispositivos Moveis | | [Dispositivos Moveis 11 Software
(80 aulas - P) (80 aulas - P) (80 aulas - P) (80 aulas - P) (80 aulas - P) (80 aulas - R)
Engenharia de Engenharia de Gestio Agil de Internet das Coisas e Aprendizagem de Processamento de
Software | Software Il Projetos de Software Aplicagoes Maquina Linguagem Natural
(80 aulas - P) (80 aulas - P) (80 aulas - P) (80 aulas - P) (80 aulas - P) (80 aulas - R)
Interagcdo Humano Experiéncia do
. - Computador Usudrio Computagédo em Computagdo em
Design Digital Estrutura de Dados (40 aulas - P) (40 aulas - P)
(80 aulas - P) (80 aulas - P) Ll Nuvem I
(80 aulas - P) (80 aulas - R)

Aigebra Linear Estatistica Aplicada
(80 aulas - P) (80 aulas - P)
Sistemas Operacionais e Matematica para R)
Redes de Computaores Computagéo
(80 aulas - P) (80 aulas - P) Inglés | Inglés I Inglés Il Inglés IV
(40 aulas - P) (40 aulas - P) (40 aulas - R) (40 aulas - R)
R = Aula Remota |P_= Aula Presencial |
[ Estagio |
240 Horas
aulas/horas aulas/horas aulas/horas aulas/horas| aulas/horas aulas/horas|
semanais:  24a/20h semanais:  24a/20h semanais:  24a/20h semanais:  24a/20h semanais:  24a/20h semanais:  24a/20h

semesfrais: 480a/400h

semestais: 480a/400h semestrais: 480a/400h

semestais: 480a/400h

semesrais: 480a/400h semestrais: 480a/400h

DISTRIBUICAO DAS AULAS POR EIXO FORMATIVO

2880 aulas a 2400 horas (atende CNCST, conforme del 86 de 2009, do CEE-SP e direfrizes internas do CPS)
+ 240 horas de Estagio = 2.640 horas

Basicas [Auas] % Profissionais [Autas | % i Linguas e Multidisciplinares [Auas] o
Matematica e Estatistica I 240 | 8,3 |Tecnologicas Especificas para o Curso |2400| 83,3
Comunicagdo em Lingua Estrangeira | 160 | 5,6
Multidiciplinar [ 40 | 14
TOTAL [240] 8,3 [TOTAL [2400] 83,3 TOTAL [240] 83
2400 Horas 2880 Aulas 1000 %
RESUMO DE CARGA HORARIA:
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10.3 Tabela de componentes e distribuicdo da carga horaria
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Aulas Semestrais Total de
igla| Relacio d Modalidad 5 Aulas
Periodo| Si9la elacao de Componentes odalidade Sala de [Laboratér] Remota - Semestrai
Aula io Sincrona s
Algoritmo e Logicade .
0000 - Presencial - 80 - 80
Programacao
0000 |Desenvolvimento Web | Presencial - 80 - 80
)
2 0000 [Design Digital Presencial - 80 - 80
]
g 0000 |Engenharia de Software | Presencial 40 40 - 80
9 0000 [Modelagem de Banco de Dados Presencial - 80 - 80
- Sistemas Operacionais e Redes .
0000 Presencial - 80 - 80
de Comp.
Total de aulas semestrais 40 440 - 480
Aulas Semestrais Total de
; X . i ; Aulas
Periodo| Sigla Relacao de Componentes Modalidade Sala de [Laboratér] Remota - i
) . Semestrai
Aula io Sincrona s
0000 |Técnica de Programacéo | Presencial - 80 - 80
o 0000 [Desenvolvimento Web |l Presencial - 80 - 80
2 0000 [Matematica para computacado Presencial 80 - - 80
]
g 0000 | Engenharia de Software I Presencial 40 40 - 80
9 0000 [Banco de Dados —Relacional Presencial - 80 - 80
N
0000 |Estrutura de Dados Presencial - 80 - 80
Total de aulas semestrais 120 360 - 480
Aulas Semestrais Total de
. . = . Aulas
Periodo| Sigla Relacdo de Componentes Modalidade | Sala de |Laboratén Remota - .
. ) Semestrai
Aula io Sincrona s
0000 [Técnica de Programacéo Il Presencial - 80 - 80
0000 [Desenvolvimento Web I Presencial - 80 - 80
o 0000 |Algebra Linear Presencial 80 - - 80
£ Gestao Agil de Projetos de ,
o 0000 Presencial - 80 80
g Software
£ 0000 [Banco de Dados - Nao relacional|  Presencial - 80 - 80
0000 |Interagdo Humano Computador Presencial - 40 40
0000 |Inglés | Presencial 40 - - 40
Total de aulas semestrais 120 360 - 480
Aulas Semestrais Total de
; X . i ; Aulas
Periodo| Sigla Relacao de Componentes Modalidade Sala de [Laboratér] Remota - .
. ) Semestrai
Aula io Sincrona s
0000 [Integracao e entrega Continua Presencial - 80 - 80
o Laboratoério de Desenvolvimento .
2 0000 Presencial - 80 - 80
g Web
@ | 0000 |Internet das Coisas e Aplicacbes Presencial - 80 - 80
S Programacao para Dispositivos _
0000 | 7 . Presencial - 80 - 80
Moéveis |
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Aulas Semestrais Total de
igla| Relagio d Modalidad 5 Aulas
Periodo| Si9la elacdo de Componentes odalidade Sala de Labc.>rator R?mota " |semestrai
Aula io Sincrona s
0000 |[Estatistica Aplicada Presencial 40 40 - 80
0000 [Experiéncia do Usuario Presencial - 40 - 40
Inglés Il Presencial 40 - - 40
Total de aulas semestrais 80 400 - 480
Aulas Semestrais Total de
; ) ~ Modalidade Sala de Aulas
Periodo| Sigla Relacao de Componentes Laboratér Remota - .
Aula K ) Semestrai
io Sincrona s
0000 |Computacdo em Nuvem | Presencial - 80 - 80
0000 |Aprendizagem de Maquina Presencial - 80 - 80
0000 La?oratério de Desenvolvimento Presencial i 80 i 80
o Movel
b P ~ D. oy
% loooo | regramacaoparabispositivos | o o ial I 80 I 80
g Moveis Il
& 10000 [Seguranca no Des. de Aplicacdes Presencial | 80 B 80
n
Fundamentos da Redacdo
0000 | , . Remota - - 40 40
tecnica
0000 |Inglés Il Remota - - 40 40
Total de aulas semestrais - 400 80 480
Aulas Semestrais Total de
) X . i ; Aulas
Periodo| Sigla Relacdo de Componentes Modalidade | Sala de |Laboratér Remota - .
. . Semestrai
Aula io Sincrona
s
0000 |Computacao em Nuvem Il Remota - - 80 80
Processamento de Linguagem
0000 Remota - - 80 80
Natural
@ Laboratério de Des. . )
= 0000 . Semipresencial - 20 60 80
E Multiplataforma
a 0000 [Mineracdo de Dados Remota - - 80 80
) 0000 [Qualidade e Testes de Software Remota - - 80 80
0000 [Etica Profissional e Patente Remota - - 40 40
0000 [Inglés IV Remota - - 40 40
Total de aulas semestrais - 20 460 480
Total de aulas do curso 360 1980 540 2880
10.4 Distribuicdo da carga didatica dos componentes complementares
Sigla - Estagio Curricular Supervisionado 240 horas
11. EMENTARIO
11.1 Primeiro Semestre
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Aulas Semestrais Total de
. ) " N Aulas
Periodo| Sigla Relacdo de Componentes Modalidade | Sala de |Laboratérf Remota - .
) . Semestrai
Aula io Sincrona s
Algoritmo e Logicade .
0000 . Presencial - 80 - 80
Programacéo
0000 |Desenvolvimento Web | Presencial - 80 - 80
o
2 0000 |Design Digital Presencial - 80 - 80
]
5 0000 [Engenharia de Software | Presencial 40 40 - 80
9 0000 [Modelagem de Banco de Dados Presencial - 80 - 80
- Sistemas Operacionais e Redes .
0000 Presencial - 80 - 80
de Comp.
Total de aulas semestrais 40 440 - 480

Competéncias Socioemocionais desenvolvidas de transversalmente em todos os componentes deste
semestre

e Apresentarargumentos logicamente encadeados a respeito de um determinado assunto.

e Comunicar-se com eficiéncia nos contextos do trabalho, com a utilizacdo da terminologia técnica e/ou
cientifica e de acordo com os géneros textuais e modelos convencionados (documentacédo e redacio
técnica).

e Demonstrarautonomia intelectual e de agéo.

e Demonstrarcapacidade e interesse na construcdo de relacionamentos profissionais.

e Demonstrar ética profissional.

e Evidenciarcapacidade de adogdo comportamental segundo as circunstancias do ambiente ou diante de
argumentos consistentes.

e Evidenciar capacidade de adogdo comportamental segundo as circunstancias do ambiente o udiante de
argumentos consistentes

e  Utilizar, nos contextos do trabalho, elementos da Tecnologia de Informacdo e Comunicagao (TICs).

0000 - ALGORITMO E LOGICA DE PROGRAMAGAO - PRESENCIAL - 80 Aulas

Competéncias Profissionais desenvolvidas neste componente

e Distinguir e empregar as diversas metodologias e conceitos de desenvolvimento de software nos
projetos para atender as necessidades e resolver problemas, aplicando conceitos de logica de
programacao.

Competéncias Socioemocionais

e Agir com pensamento critico voltado a resolugdo de situagdes-problema

Objetivos de Aprendizagem:
e Identificar as etapas necesséarias para elaboracdo de um algoritmo e de um programa de computador
definindo as diferencas entre eles.
e Identificar as principais estruturas para construcdo de algoritmos voltados para a programacdo de
computadores estabelecendo relagdes entre problemas com estruturas semelhantes.
e Construir algoritmos utilizando técnicas de programacdo estruturada e modular apresentando as
caracteristicas fundamentais da linguagem de programacéo.
e Utilizaraplicacdes ou plataformas para versionamento e controle da programacéo.
Ementa: Principios de sistemas computacionais, representacdo binaria, memaria e enderecamento, compiladores.
Tipos de dados basicos e representacdes graficas dos principais comandos nas linguagens procedurais. Conceitos
béasicos sobre algoritmos e métodos para sua construcdo. Tipos de dados e varidveis. Operadores légicos. Estruturas
fundamentais de programas: sequencial, condicional e com repeticdo. Estilo de codificacdo, indentacéo,
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legibilidade, comentarios. Testes de mesa e unitarios. Funcdes. Varidveis compostas homogéneas: vetores e
matrizes. Conceitos de controle de versdo e gestdo de codigo fonte; Criacdo de repositérioslocais e remotos; Envio
(Commit) e resgate de versdes, Checkin e Checkout.

Metodologia proposta: Aulas Expositivas. Aprendizagem Baseada em Projetos/Problemas. Gamificacdo. Coding
Dojo.

Instrumentos de avaliacao:

Avaliacdo Formativa: Exercicios para pratica. Analise e Resolucdo de Problemas acompanhado de rubrica de
avaliacao.

Avaliacdo Somativa: Provas. Projetos. Avaliacdo em pares. Desafios de Programacao e Trabalhos Interdisciplinares.
Bibliografia Basica:

CORMEN, T. H. et al. Algoritmos. Rio de Janeiro: Campus, 2012.

MANZANGO, J. A. N. G; OLIVEIRA, J. F. Algoritmos: Logica para desenvolvimento de programacdo de computadores.
Sao Paulo: Erica, 2009.

MEDINA, M., FERTIG, C. Algoritmos e Programacao: Teoria e Pratica. Sdo Paulo: Novatec, 2006

Bibliografia Complementar:

DEITEL, H; DEITEL, P. C: Como programar. 6 ed. Sdo Paulo: Pearson, 2011.

BIANCHI, F. etal. Algoritmos e programac¢ao de computadores. Rio de Janeiro: Campus, 2012.

SOUZA, M. A. F. et al. Algoritmos e Légica de Programacgao. Sdo Paulo: Cengage Learning, 2019.

MENEZES, O. Introducao a Programacao Com Python: Algoritmos e Logica De Programacao para iniciantes. 3
ed. Sdo Paulo: Novatec. 2019.

SILVERMAN, R. E. Git: Guia pratico.S&o Paulo: Novatec, 2019.

0000 - DESENVOLVIMENTO WEB | - PRESENCIAL - 80 Aulas

Competéncias Profissionais desenvolvidas neste componente

e Analisar e corrigir, scripts maliciosos, Cross-Site-Scripting buscando um padrdo de seguranca
recomendado no desenvolvimento das aplicacdes.

e  Construir paginas web utilizando linguagem de marcagdo de acordo com a necessidade do segmento
ou projeto buscando recursos que sejam adaptados aos mais diversos dispositivos.

Competéncias Socioemocionais

e Agir com pensamento critico voltado a resolugdo de situagdes-problema
e Demonstrar capacidade de lidar com situa¢des novas.
e Evidenciariniciativa e flexibilidade para adaptar-se a novas dinamicas.

Objetivos de Aprendizagem:

e Definir as etapas necessarias para elaboracdo de paginas para internet identificando suas principais
estruturas. Criar folhas de estilo que atendam requisitos funcionais e ndo funcionais do projeto.

e Utilizarlinguagem de marcacdo de hipertexto para definir a estrutura, aplicar folhas de estilo buscando a
aparéncia e apresentacao e a linguagem script para a funcionalidade e comportamento das paginas web.
Conhecer frameworks de desenvolvimento front-end.

e Empregaro versionamento na elaboragdo dos cédigos.

Ementa: Linguagem de marcacdo de hipertexto para estruturacdo de conteldo. Tecnologias para estilizacdo de
conteddo. Esquemas de posicionamento. Construcdo de layout. Framework para desenvolvimento responsivo e
pagina unica. Nocdes de linguagens de script aplicadas a interatividade do usuadrio com um Front-End.
Processamento scriptlado cliente/servidor. Biblioteca Javascript cross-browser. Sistemas de gestao de configuracdo
de codigo-fonte. Utilizacdo de servidores de desenvolvimento para implantagdo local de sistemas web. Controle
de versionamento.

Metodologia proposta: Aulas Expositivas. Aprendizagem Baseada em Projetos/Problemas. Gamificacao.
Instrumentos de avaliacao:
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Avaliacdo Formativa: Exercicios para pratica. Analise e Resolucdo de Problemas acompanhado de rubrica de
avaliacdo.

Avaliacdo Somativa: Provas. Projetos. Avaliacdo em pares. Desafios de Programacéo e Trabalhos Interdisciplinares.
Bibliografia Basica:

MEYER, E. S. CSS - técnicas profissionais para um layout moderno. Porto Alegre: Bookman, 2011.

POWERS, S. Aprendendo JavaScript. Sdo Paulo: Novatec, 2010.

PETRUCELLI, E. E. HTMLS5, CSS e JavaScript. Brasilia: NT Editora, 2019.

DUCKETT, J. HTML e CSS: Projete e Construa Websites. Rio de Janeiro: Alta Books.2016.

SILVERMAN, R.E. Git: Guia pratico.Sao Paulo: Novatec, 2019.

GRINBERG, M. Desenvolvimento web com Flask: Desenvolvendo aplicagdes web com Python. Sdo Paulo:
Novatec, 2019.

Bibliografia Complementar:

GOMES, A. L. XHTML/CSS: criacdo de paginas web (Informatica). Sdo Paulo: Editora Senac, 2019.

QUIERELLI, D. A. Criando sites com HTML-CSS-PHP: Construindo um projeto - Iniciante. Joinville: Clube dos
Autores, 2012.

TITTEL, E,, NOBLE, J. HTML, XHTML e CSS Para Leigos. Rio de Janeiro: Alta Books, 2014

Referéncia:

Apache Http Server Documentation. Disponivel em https://httpd.apache.org/docs/ Acesso em: 22 de setembro de
2020.

0000 - DESIGN DIGITAL- PRESENCIAL - 80 Aulas

Competéncias Profissionais desenvolvidas neste componente

e Desenvolver solugdes de software empregando conceitos e técnicas de Design Digital e Visual.
e Empregar as melhores praticas da Arquitetura da Informacdo no desenvolvimento de software para
Dispositivos Méveis, Web e Desktop.

Competéncias Socioemocionais

e Respondercomempatiaaemocdes e necessidades manifestadas por outras pessoas.

Objetivos de Aprendizagem:

e Definir a conceituacdo e fundamentacdo do designda informacéo, estabelecer principios do design e sua
estrutura na organizacdo visual em documentos graficos e interfaces, utilizando planejamento visual no
desenvolvimento de layouts com a prototipacdo de baixa e alta fidelidade modelando a navegacao de
acordo com regras de usabilidade.

e Identificar técnicas para modelagem e representacdo de tipografias e de objetos geométricos utilizados
em aplicacées.

e Aplicarfolhas de estilo que atendam requisitos funcionais e ndo funcionais do projeto.

e Utilizarsoftwares de edicdo de imagem na segmentacdo e aplicacdo de filtros e transformacdes buscando
técnicas deremocdo de elementos ocultos, iluminacdo e aplicacdo de texturas e cores.

Ementa: Conceitos de Design Grafico aplicado a construcdo de aplicativos e sites. Softwares para edicdo e
tratamento de imagens estaticas e em movimento. Teoria das Cores. Composicdo. Tipografia. Definicdo de
formatos, resolugdo, tamanho de imagens. Recursos para a criagdo/manipulacdo de imagens para a construcdo de
botdes, banners,logomarca. Direitos Autorais e Direitos de Uso de elementos visuais (imagem, desenho, animacéo,
video, audio, entre outros.). Planejamento visual e layout. Desenvolvimento do layout. Grid (grade) de meios
impressos e digitais.

Metodologia proposta: Aulas expositivas dialogadas. Aprendizagem Baseada em Projetos/Problema. Atividades
em pares/grupos.Sala de aula invertida. Design Thinking.

Instrumentos de avaliacao:

Avaliacdo Formativa: Exercicios para pratica. Analise e Resolucdo de Problemas acompanhado de rubrica de
avaliacdo.
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Avaliacdo Somativa: Provas. Projetos. Avaliacdo em pares e Trabalhos Interdisciplinares. Validacdo do projeto para
inclusdo no Portfélio Digital do aluno.

Bibliografia Basica:

DONDIS, D. A. Sintaxe da linguagem visual. 3 ed. Sdo Paulo: Martins Fontes, 2015.

GOMES FILHO, J. Gestalt do Objeto: sistema de leitura visual da forma. 9 ed. Sdo Paulo. Escrituras, 2013.

NILSEN, J; LORANGER, H. Usabilidade na Web: projetando websites com qualidade. Rio de Janeiro:Elsevier, 2007.
Bibliografia Complementar:

PRIMO, L Estudo Dirigido de Coreldraw X5 Em Portugués. S3o Paulo: Erica, 2010.
PRIMO, L. Estudo Dirigido de Adobe Photoshop Cs5 Em Portugués- Para Windows. S30 Paulo: Erica, 2011.

0000 - ENGENHARIA DE SOFTWARE | - PRESENCIAL - 80 Aulas

Competéncias Profissionais desenvolvidas neste componente

e Especificar os requisitos, projetar e documentar solu¢ées de software baseadas no conhecimento
apropriado de teorias, modelos e técnicas, observando as necessidades dos projetos.
e Modelareimplantar processos de negécio, proporsolucdes de Tla fim de aumentar a competitividade

das organizacdes.

Competéncias Socioemocionais

e  Atuar com lideranga em funcdo dos contextos do trabalho.

e Atuar de forma colaborativa quando do trabalho em equipe.

e Contribuir para o alcance de objetivos comuns.

e Demonstrar capacidade de adotarem tempo habila solucdo maisadequada entre possiveis alternativas.
e Demonstrar habilidade para escutar atentamente seuinterlocutor.

e Evidenciardesinibicdo e desprendimento para lidar com pessoas de cargos superiores.

Objetivos de Aprendizagem:

e Identificar as caracteristicas de Sistemas de Informac&o, seus tipos, viabilidade técnica, caracteristicas de

custo, valor e qualidade da informacéo.

e Explicaras caracteristicas de um sistema, seus componentes e relacionamentos.

e Compreender o ciclo devida utilizando concep¢des do modelo cascata.

e Utilizar conceitos da UML na anélise de requisitos e na elaboracédo de diagramas focando na modelagem

de sistemas.

Ementa: Introducdo a Analise de Sistemas. Modelos de Ciclo de Vida de Software. Modelos d e Processos de
Desenvolvimento de Software (Modelo em Cascata, Espiral e Prototipagem). Definicdo e classificagdo de Requisitos
de Software (funcionais e ndo funcionais). Técnicas de Levantamento de Requisitos.Modelo de Negécios aplicado
ao levantamento de Requisitos (Canvas). Estudo de Viabilidade. Técnicas de documentagdo. Metodologias para
desenvolvimento de sistemas.
Metodologia proposta: Aulas Expositivas. Aprendizagem Baseada em Projetos/Problemas. Sala de Aula Invertida.
Estudo de Caso Real. Nesta disciplina o professor é responsavel por desenvolver um projeto Interdisciplinar
integrando as disciplinas de Desenvolvimento Web | e Design Digital, seguindo o Manual de Projetos
Interdisciplinares expedido pela CESU.
Instrumentos de avaliacao:
Avaliacdo Formativa: Exercicios para pratica. Analise e Resolugdo de Problemas acompanhado de rubrica de
avaliacdo.Anadlise da documentacdo do projeto interdisciplinar.
Avaliacdo Somativa: Provas. Projetos. Avaliacdo em pares e Trabalhos Interdisciplinares. Validagdo do projeto para
inclusdo no Portfélio Digital do aluno.
Bibliografia Basica:
BEZERRA, Eduardo. Principios de Analise e Projeto de Sistemas com UML. 3 ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2015.
PRESSMAN, Roger; MAXIM, Bruce. Engenharia de Software. 8 ed. Sdo Paulo: McGraw Hill Brasil, 2016.
SOMMERVILLE, lan. Engenharia De Software. 10 ed. Sdo Paulo: Pearson Brasil, 2019.
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Bibliografia Complementar:

LARMAN, Craig. Utilizando UML e padrdes. 3 ed. Porto Alegre:Bookman, 2007.

REZENDE, Denis Alcides. Engenharia de software e sistemas de informacao. 3 ed. Rio de Janeiro: Brasport, 2005.
WASLAWICK Raul. Anélise e Projeto de Sistemas de Informacdo Orientados a Objetos. 2 ed. Rio de Janeiro:
Elsevier, 2010.

0000 - MODELAGEM DE BANCO DE DADOS - PRESENCIAL - 80 Aulas

Competéncias Profissionais desenvolvidas neste componente

e Desenvolver projetos de Banco de Dados utilizando diferentes abordagens de modelagem e implementagdo
a fim de garantira qualidade dos dados.

e Competéncias Socioemocionais

e Agir com pensamento critico voltado a resolucdo de situacdes-problema.

e Atuar com lideranca em fungdo dos contextos do trabalho.

e Atuar de forma colaborativa quando do trabalho em equipe.

e Contribuir para o alcance de objetivos comuns.

e Demonstrarcapacidade de adotar em tempo habil a solugdo mais adequada entre possiveis alternativas.
e Demonstrar habilidade para escutar atentamente seuinterlocutor.

e Evidenciardesinibicdo e desprendimento para lidar com pessoas de cargos superiores.

Objetivos de Aprendizagem:

e Identificar e utilizar os conceitos de um sistema de Banco de Dados, modelo conceitual.

e Utilizar ferramentas CASE e linguagem SQL para definicdo e manipulagdo de dados.

e Compreenderanormalizacdo de Banco de Dados.

¢ Implementar modelo conceitual e relacional.

e Classificarum Sistema de Gerenciamento de Banco de Dados.
Ementa: Evolugdo dos sistemas de informacdo e dos bancos de dados. Modelos de dados: Redes, Hierarquicos,
Relacional, Orientado a objetos e Objeto-relacional. Conceitos de Base de Dados. Objetivos dos bancos de dados.
Estudo dos modelos de dados Conceitual, légico e fisico. Projeto de Banco de Dados Relacional com uso da
abordagem Entidade-Relacionamento. Algebra Relacional. Introducdo & Linguagem de declaracido e manipulacio
de dados. Teoria relacional: dependéncias funcionais e formas normais (12, 22 e 32 forma normal). Conceitos de
Sistemas Gerenciadores de Banco de Dados.
Metodologia proposta: Aulas Expositivas. Aprendizagem Baseada em Projetos/Problemas. Gamificagdo, Estudo
de Caso Real.
Instrumentos de avaliacao:
Avaliacdo Formativa: Exercicios para pratica. Analise e Resolucdo de Problemas acompanhado de rubrica de
avaliacao.
Avaliacdo Somativa: Provas. Projetos. Avaliacdo em pares. Desafios de Programacao e Trabalhos Interdisciplinares.
Bibliografia Basica:
DATE, C. J. Projeto de Banco de Dados e Teoria Relacional: Formas Normais e Tudo o Mais. Sdo Paulo: Novatec,
2015.
ELMASRI, R; NAVATHE, S. B. Sistemas de Banco de Dados: Fundamentos e Aplicacdes. 7 ed. Sdo Paulo: Pearson,
2019.
HEUSER, C. A. Projeto de Banco de Dados. 6 ed. Porto Alegre: Bookman, 2010.
Bibliografia Complementar:
HARRINGTON, J. L. Projeto de Bancos de Dados Relacionais: Teoria e Pratica. Sdo Paulo: Campus, 2002.
MACHADO, F. N. R, Banco de dados: projeto e implementacio.2 ed. Sao Paulo: Erica, 2008.
NADEAU, Tom et al. Projeto e Modelagem de Banco de Dados. 5 ed. Rio de Janeiro: Elsevier Brasil, 2013.
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SILBERSCHATZ, Abraham; SUNDARSHAN, S.; KORTH, Henry F. Sistema de banco de dados. Rio de Janeiro: Elsevier
Brasil, 2016.

SIGLA - SISTEMAS OPERACIONAIS E REDES DE COMPUTADORES - PRESENCIAL - 80 Aulas

Competéncias Profissionais desenvolvidas neste componente

e Empregarfundamentos de Sistemas Operacionais no desenvolvimento de software.
e Implantar de sistemas nas diversas infraestruturas de Redes de Computadores, buscando a melhor
performance.

Competéncias Socioemocionais

e Demonstrar capacidade de lidar com situa¢des novas.

e Evidenciariniciativa e flexibilidade para adaptar-se a novas dinamicas.

Objetivos de Aprendizagem:

e Compreendersobre as caracteristicas do gerenciamento de processos, arquivos, meméria, entrada e

saida de um Sistema Operacional.
e Definir os conceitos de Internet, Intranet, Extranet e arquitetura Cliente - Servidor.
e Identificar modelos de referéncia de arquitetura de redes e seus protocolos de comunicacdo buscando
a aplicacdo desses conceitos no desenvolvimento de sistemas.

Ementa: Visdo Geral, Introducédo a Sistemas Operacionais. Conceitos Basicos de Hardware e Software. Concorrénda
em Sistemas Operacionais. Estrutura do Sistema Operacional. Processos e Threads. Sincronizacdo e Comunicagao
entre Processos. Gerencia do Processador. Gerencia de Memoria e Meméria Virtual. Sistemas Operacionais
distribuidos. Sistemas Operacionais de Rede. Protocolos de comunicagéo.
Metodologia proposta: Aulas Expositivas. Aprendizagem Baseada em Projetos/Problemas. Estudo de Caso Real.
Para o conteddo de Redes de Computadores atividades praticasbaseadas em situa¢des reais.
Instrumentos de avaliagao:
Avaliacdo Formativa: Exercicios para pratica. Analise e Resolucdo de Problemas acompanhado de rubrica de
avaliagao.
Avaliacdo Somativa: Provas. Projetos e Trabalhos Interdisciplinares.
Bibliografia Basica:
MACHADO, F. B; MAIA, L. P. Arquitetura de Sistemas Operacionais. 5ed. Sao Paulo: LTC, 2013.
TANENBAUM, A. S, BOS, H. Sistemas Operacionais Modernos. 4 ed. Sdo Paulo: Pearson, 2016.
TANENBAUM, A. S; STEEN, M. V. Sistemas Distribuidos: principios e paradigmas.2 ed. Sdo Paulo: Pearson, 2007.
Bibliografia Complementar:
SILBERSCHATZ, A, GALVIN, P. B; GAGNE, G. Fundamentos de Sistemas Operacionais. 9 ed. Sdo Paulo: LTC 2017.
TANENBAUM, A. S.et al. Sistemas Distribuidos: principios e paradigmas. 2 ed. Sdo Paulo: Prentice Hall,2007.
COULOURIS, GeorgeF. et al. Sistemas distribuidos: conceitos e projeto.4 ed. Porto Alegre: Bookman, 2007.

11.2 Segundo Semestre

Aulas Semestrais Total de
. = . ; Aulas
Periodo| Si9la Relagdo de Componentes Modalidade | Sala de Lab(?rator Rtlemota " |semestrai
Aula io Sincrona s
& | 0000 Técnica de Programacéo | Presencial - 80 - 80
& g 0000 [Desenvolvimento Web || Presencial - 80 - 80
@ 0000 [Matematica para computacdo Presencial 80 - - 80
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0000 [ Engenharia de Software Il Presencial 40 40 - 80
0000 [Banco de Dados —Relacional Presencial - 80 - 80
0000 [Estrutura de Dados Presencial - 80 - 80

Total de aulas semestrais 120 360 - 480

Competéncias Socioemocionais desenvolvidas de transversalmente em todos os componentes deste
semestre

e Apresentarargumentos logicamente encadeados a respeito de um determinad o assunto.

e Comunicar-se com eficiéncia nos contextos do trabalho, com a utilizacdo da terminologia técnica e/ou
cientifica e de acordo com os géneros textuais e modelos convencionados (documentagéo e redagdo
técnica).

o Demonstrarautonomiaintelectual e de acao.

e Demonstrar capacidade e interesse na construcdo de relacionamentos profissionais.

e Demonstrar ética profissional.

e Evidenciar capacidade de adocdo comportamental segundo as circunstancias do ambiente ou diante de
argumentos consistentes.

e Evidenciarcapacidade de adogdo comportamental segundo as circunstancias do ambiente ou diante de
argumentos consistentes

e  Utilizar, nos contextos do trabalho, elementos da Tecnologia de Informacdo e Comunicacéo (TICs).

SIGLA - TECNICA DE PROGRAMAGAO | - PRESENCIAL - 80 Aulas

Competéncias Profissionais desenvolvidas neste componente

e Utilizarlinguagens de programacao orientada a objetos e raciocinio l6gico adequados para resolucédo
de situagdes problema e oudesenvolvimento de projetos diversos.

Competéncias Socioemocionais

e Agir com pensamento critico voltado a resolugdo de situagdes-problema.
e Demonstrar capacidade de lidar com situacdes novas.
e Evidenciariniciativa e flexibilidade para adaptar-se a novas dinamicas.

Objetivos de Aprendizagem:

e Utilizar linguagem de programacao, difundida no mercado, para codificacdo aplicando os conceitos de

orientacdo a objetos.

e Abstracdo, encapsulamento, heranca, polimorfismo.Relacionamento entre classes.

e Compreendere programar Tratamento de exce¢des.

e  CriarlInterfaces graficas com usuario.

e  Aplicar conceitos da Arquitetura Model-View-Controller.

e  Conhecer frameworks de desenvolvimento front-end e back-end.

e Aplicarversionamento e documentacao da aplicacédo
Ementa: Conceitos de orientacdo a objetos: Classes, Objeto, Encapsulamento, Heranca, Polimorfismo. Principios de
padrdes de projeto. Declaracdo de Classes e Objetos. Classe Abstrata. Métodos. Sobrecarga de Métodos. Conceitos
de Heranca multipla. Modificadores de acesso. Construtores. Manipulacdo de Exce¢des. Conceitos e aplicagdesde
arquitetura em Camadas. Uso de Interface Grafica. Teste de Software.
Metodologia proposta: Aulas Expositivas. Aprendizagem Baseada em Projetos/Problemas. Gamificacdo. Coding
Dojo.
Instrumentos de avaliacao:
Avaliacdo Formativa: Exercicios para pratica. Analise e Resolucdo de Problemas acompanhado de rubrica de
avaliacao.

Avaliacdo Somativa: Provas. Projetos. Avaliacdo em pares. Desafios de Programacéo e Trabalhos Interdisciplinares.
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Bibliografia Basica:

FURGERI, S. Programacao orientada a objetos: Conceitos e técnicas. Sdo Paulo: Erica. 2015.

NASCIMENTO JR. OS. Introducao a Orientacdo a Objetos com C++ e Python: Uma abordagem pratica. Sdo
Paulo: Novatec, 2017

SIERRA, K. BATES, B. Use a Cabeca! Java. 2 ed. Sdo Paulo: O'Rilly, 2005.

Bibliografia Complementar:

BHARGAVA, A. Y. Entendendo Algoritmos: Um guia ilustrado para programadores e outros curiosos. Sdo Paulo:
Novatec,2019.

KOPEC, D. Problemas Classicos de Ciéncia da Computacdao com Python. Sio Paulo: Novatec,2019.

MARTIN, Robert C. Cédigo Limpo: Habilidades Praticas do Agile Software.Rio de Janeiro: Alta Books, 2012.
RAMALHO, L. Python Fluente: Programacéo Clara, Concisa e Eficaz. Sdo Paulo: Novatec,2015.

SCHILDT, H. Java para Iniciantes: Crie, Compile e Execute Programas Java Rapidamente. 6 ed. Porto Alegre:
Bookman: 2015.

SILVERMAN, R. E. Git: guia pratico.Sao Paulo: Novatec, 2019.

SIGLA - DESENVOLVIMENTO WEB Il - PRESENCIAL - 80 Aulas

Competéncias Profissionais desenvolvidas neste componente

e Aplicarlinguagens de programacao back-end e raciocinio l6gico adequados pararesolucao de situagdes
problema e ou desenvolvimento de projetos diversos.

e Desenvolver softwares baseados em metodologias e técnicas de programacéo que visam a seguranca
das aplicagdes e do usuario.

e Dimensionar e estruturar os recursos necessarios para implantacdo de um site/e-commerce entre outros
projetos.

Competéncias Socioemocionais

e Agir com pensamento critico voltado a resolugéo de situacées-problema.
e Demonstrar capacidade de lidar com situa¢des novas.
e Evidenciariniciativa e flexibilidade para adaptar-se a novas dinamicas.

Objetivos de Aprendizagem:
e Conhecer Linguagens Back-End de Programacéo para desenvolvimento de aplicagdes web.
e Integraressaslinguagens com as linguagens de desenvolvimento front-end.
e  Construir web sites dinamicos baseados em novas tecnologias. Aplicar conceitos da Arquitetura Model-
View-Controller.
e Utilizarcamada de acesso a banco de dados.
e Conhecer frameworks de desenvolvimento front-end e back-end. Consumir APIs para interagir com
sistemas externos.
e Compreender o funcionamento basico de um servidor de Internet.
e Aplicarversionamento e documentacdo da aplicacdo.
Ementa: Relacdo entre arquitetura de dados, arquitetura de informagdo em um sistema web e arquitetura de
sistema. Persisténcia de dados em sistemas web. Ambientes virtuais e sistemas de construcdo de software aplicados
ao desenvolvimento web no que tange ao isolamento do ambiente de desenvolvimento, obtencdo de
dependéncias e automacdo de diferentes tarefas presentes no ciclo de desenvolvimento. Tecnologias de
persisténcia de dados incluindo frameworks para mapeamento objeto-relacional aplicadas ao desenvolvimento de
sistemas web. Sistemas web com persisténcia de dados e chamadas assincronas. Paginas feitas pelo Back-end.
Coockies. Escopos de Meméria (Aplicagdo, Sessdo). Criacdo de aplicacdes Web que consumam APIs publicas e
abertas.Hospedagem do sistema. Controle de versionamento.

Brasscom-EDU-2021-001 v17 25/93



Brasscom

Metodologia proposta: Aulas Expositivas. Aprendizagem Baseada em Projetos/Problemas. Programacao em
pares, Gamificacdo. Trabalhos Interdisciplinares, seguindo o Manual de Projetos Interdisciplinares expedido pela
CESU.

Instrumentos de avaliacao:

Avaliacdo Formativa: Exercicios para pratica. Analise e Resolucdo de Problemas acompanhado de rubrica de
avaliacao.

Avaliacdo Somativa: Provas. Projetos. Avaliacdo em pares. Desafios de Programacdo. Trabalhos Interdisciplinares e
Validacdo do projeto para inclusdo no Portfélio Digital do aluno.

Bibliografia Basica:

ALVES, W. P. Java para web: Desenvolvimento de aplicacdes.S&o Paulo: Erica.2015

ANDRADE S. S.; Aprenda Java Ee 8: Aplicacdes Para Web com Spring Mvc e Hibernate. Sdo Paulo: SENAI-SP, 2018.
BEAZLEY D, JONES, BK. Python Cookbook: Receitas para dominar Python. 3 ed. Sdo Paulo: Novatec, 2019.
CASTRO, E,, HYSLOP, B. HTML5 e CSS3: Guia Pratico e Visual. Rio de Janeiro: Alta Books.2013.

CLARK, R, MURPHY, C, STUDHOME, O. Introducao ao HTML5 e CSS3. Rio de Janeiro: Alta Books.2014.
DUCKETT, J. HTML e CSS: Projete e Construa Websites. Rio de Janeiro: Alta Books.2016

KENNETH R., K; SCHLUSSER, T. O Guia do Mochileiro Python: Melhores Praticas Para Desenvolvimento. Sdo Paulo:
Novatec, 2017.

PEREIRA, C.R. Construindo APIs REST com Node.js. Sdo Paulo: Casa do Cédigo,2016.

Bibliografia Complementar:

SMITH, B. JSON Basico: Conheca o formato de dados preferido da web. Sdo Paulo: Novatec, 2020.

MACIEL, F. M. B. Python e Django: Desenvolvimento web Moderno e 4gil.Rio de Janeiro: Alta Books. 2020.

MELE, A. Aprenda Django 3 com Exemplos: Crie Aplicacdes web Profissionais em Python, Comecando do Zero.
Sado Paulo: Novatec, 2020.

SOUZA, N. Bootstrap 4: Conheca a biblioteca front-end mais utilizada no mundo. Sdo Paulo:Casa do C6digo.2018.
STAUFFER, M. Desenvolvendo com Laravel: Um Framework Para a Construcdo de Aplicativos PHP Modernos. Sao
Paulo: Novatec, 2017.

SIGLA - MATEMATICA PARA COMPUTAGAO - PRESENCIAL - 80 Aulas

Competéncias Profissionais desenvolvidas neste componente

e Aplicarprincipios de matematica e estatistica na solucdo de problemas complexos.

Competéncias Socioemocionais

e Agir com pensamento critico voltado a resolugdo de situagdes-problema.

Objetivos de Aprendizagem:
e Compreender os conceitos de fun¢des racionais, trigonométricas, exponencial e logaritmo, para utilizar
no desenvolvimento de programas computacionais.
e Conhecer e utilizar a teoria de conjuntos e subconjuntos no desenvolvimento de banco de dados.
e Aplicarrelacdes binarias, equivalentes e de ordem, para propor solu¢cdes em aplicagdes e siste mas, no
desenvolvimento dos algoritmos.
Ementa: Légica matematica. Conjuntos. Combinatdria. Relacdo. Fungdes. Conceitos basicos de Grafos. Introdugdo
a Andlise de Algoritmos. Recursividade. Relacdes de Recorréncia. Relagbes e sua aplicacdo em Banco de Dados
(Algebra Relacional).
Metodologia proposta: Aulas expositivas. Sala de aulainvertida.
Instrumentos de avaliacao:
Avaliacdo Formativa: Exercicios para pratica. Analise e Resolucdo de Problemas acompanhado de rubrica de
avaliacdo.
Avaliacdo Somativa: Provas. Projetos. Avaliacdo em pares. Desafios de Programacéo e Trabalhos Interdisciplinares.
Bibliografia Basica:
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GERSTING, JL. Fundamentos Matematicos para a ciéncia da computacdo: Matematica Discreta e Suas
Aplicagbes.7 ed. Sdo Paulo: LTC, 2016.

MENEZES, P.B. Matematica Discreta para Computacao e Informatica. Volume 16. 4 ed. Porto Alegre: Bookman,
2013.

Bibliografia Complementar:

SCHEINERMAN, E. Matematica Discreta: Uma introdugéo. 3 ed. Sdo Paulo: Cengage Learning, 2016.

STEIN, C. DRYSDALER.L, BOGART, K, Matematica Discreta para Ciéncias da Computacdo. Sdo Paulo: Pearson
Universidades, 2013

SIGLA - ENGENHARIA DE SOFTWARE Il - PRESENCIAL - 80 Aulas

Competéncias Profissionais desenvolvidas neste componente

e Especificar os requisitos, projetar e documentar solucdes de software baseadas no conhecimento
apropriado de teorias, modelos e técnicas, observando as necessidades dos projetos.

e Modelareimplantar processos de negécio, proporsolucdes de Tla fim de aumentar a competitividade
das organizacdes.

Competéncias Socioemocionais

e  Atuar com lideranca em funcdo dos contextos do trabalho.

e Atuar de forma colaborativa quando do trabalho em equipe.

e Contribuir para o alcance de objetivos comuns.

e Demonstrar capacidade de adotar em tempo habila solugdo mais adequada entre possiveis alternativas.
e Demonstrarhabilidade para escutar atentamente seu interlocutor.

e Evidenciardesinibicdo e desprendimento para lidar com pessoas de cargos superiores.

Objetivos de Aprendizagem:

e Conhecer e aplicar padrdes ao processo de software.

e Mapearmodelos derepresentacdo.

e Empregarosdiversos tipos de Arquitetura de Software.

e Conhecer a aplicar padroes de documentacdo, integracdo de sistemas e manutencao.
Ementa: Modelos de Processo de Desenvolvimento de Software (Espiral e Prototipagem). Modelagem de Sistemas
utilizando (UML). Modelagem de Processos do Negdcio (BPMN). Técnicas de documentacdo e Definition of Done
(DoD). Padrées de Projeto e Projeto de Arquitetura de Software. Conceitos de Testes de Software. Implantacdo de
Software. Evolucdo funcional e Manutencdo corretiva de Software.
Metodologia proposta: Aulas Expositivas. Aprendizagem Baseada em Projetos/Problemas. Sala de Aula Invertida.
Estudo de Caso Real. Nesta disciplina o professor é responsavel por desenvolver um projeto interdisciplinar
integrando a disciplina de Desenvolvimento Web Il e Banco de Dados Relacional, seguindo o Manual de Projetos
Interdisciplinares expedido pela CESU.
Instrumentos de avaliacao:
Avaliacdo Formativa: Exercicios para pratica. Analise e Resolucdo de Problemas acompanhado de rubrica de
avaliacdo.Anélise da documentacdo do projeto interdisciplinar.
Avaliacdo Somativa: Provas. Projetos. Avaliagdo em pares. Anélise da apresentacdo oral do projeto interdisciplinar
e validacdo do projeto parainclusdo no Portfélio Digital do aluno.
Bibliografia Basica:
PRESSMAN, Roger; MAXIM, Bruce. Engenharia de Software. 8 ed. Sdo Paulo: McGraw Hill Brasil, 2016.
SOMMERVILLE, lan. Engenharia De Software. 10 ed. Sdo Paulo: Pearson Brasil, 2019.
WAZLAWICK, R.S. Engenharia de Software: conceitos e praticas. Rio de Janeiro:Elsevier, 2013.
Bibliografia Complementar:
LENGHOLM JR. Hélio. Engenharia de Software na Pratica. Sdo Paulo: Novatec, 2010.
GUEDES,G.T. A. UML2 - uma abordagem pratica. Sdo Paulo: Novatec, 2011.
HIRAMA, K. Engenharia de Software: qualidade e produtividade com tecnologia.Rio de Janeiro: Elsevier, 2011.
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PAULA FILHO, W. P. Engenharia de software. Rio de Janeiro: LTC, 2010.

PETERS, James. Engenharia de software: Teoria e pratica.Rio de Janeiro: Campus, 2001.

SBROCCO, J. H. T. C; MACEDQ, P. C. Metodologias Ageis: Engenharia de Software sob medida.S&o Paulo: Erica,
2012.

TSUI, F; KARAM, O. Fundamentos de Engenharia de Software. Sdo Paulo: LTC, 2013.

SIGLA - BANCO DE DADOS - RELACIONAL - PRESENCIAL - 80 Aulas

Competéncias Profissionais desenvolvidas neste componente

e Desenvolver projetos de Banco de Dados utilizando diferentes abordagens de modelagem e
implementacdo a fim de garantira qualidade dos dados.

e Utilizar adequadamente as técnicas de armazenamento e tratamento de dados estruturados, visando
gualidade, manutencdo e seguranca;

e Utilizar adequadamente os principios de armazenamento e tratamento de dados a fim de suportar a
recuperacao de dados utilizados em aplicagdes.

Competéncias Socioemocionais

e Agir com pensamento critico voltado a resolugdo de situagdes-problema.

e  Atuar com lideranca em funcdo dos contextos do trabalho.

e Atuar de forma colaborativa quando do trabalho em equipe.

e Contribuir para o alcance de objetivos comuns.

e Demonstrar capacidade de adotar em tempo habila solugdo maisadequada entre possiveis alternativas.
e Demonstrarhabilidade para escutar atentamente seu interlocutor.

e Evidenciardesinibicdo e desprendimento para lidar com pessoas de cargos superiores.

Objetivos de Aprendizagem:

e Aplicar normalizagcdo para implementacdo de Banco de Dados, utilizando adequadamente os conceitos

de linguagem de definigdo, manipulagado e consulta de dados.

e Implementar Stored procedures e Gatilhos (triggers), para solucdes de problemas em sistemas.

e Identificar as caracteristicas de recuperacdo ap6s falha e de seguranca dos SGBDs.
Ementa: Projeto e implementacdo de banco de dados relacionais. Consultas complexas com agrupamentos e
subconsultas. Implementacao de restricdes de integridade. Criacdo de consultas utilizando visdes. Aspectos de
programacdo em ambiente de banco de dados com procedimentos armazenados, gatilhos e fun¢des. Copia de
seguranca e restauracdo de bancos de dados. Estruturas de indices. Processamento e otimizacdo de consultas.
Processamento de transa¢des e controle de concorréncia. Recuperacdo de falhas. Novas tecnologias aplicadas a
banco de dados.
Metodologia proposta: Aulas Expositivas. Aprendizagem Baseada em Projetos/Problemas. Gamificacdo, Estudo
de Caso Real. Trabalhos Interdisciplinares desenvolvidos, seguindo o Manual de Projetos Interdisciplinares
expedido pela CESU.
Instrumentos de avaliacao:
Avaliacdo Formativa: Exercicios para Pratica. Analise e Resolucdo de Problemas acompanhado de rubrica de
avaliacao.
Avaliacdo Somativa: Provas. Projetos. Trabalhos Interdisciplinares em pares e Validagdo do projeto parainclusdo no
Portfélio Digital do aluno.
Bibliografia Basica:
DATE, C. J. Introducao a sistemas de bancos de dados. Rio de Janeiro, Elsevier: Campus, 2004.
ELMASRI, R,; NAVATHE, S. B. Sistemas de Banco de Dados. 7 ed. Sdo Paulo: Pearson, 2018.
SILBERSCHATZ, A, SUNDARSHAN, S, KORTH, H. F. Sistema de banco de dados. Rio de Janeiro: Elsevier Brasil,
2016.
Bibliografia Complementar:
BEAULIEU, A. Aprendendo SQL. Sao Paulo: Novatec, 2010.

Brasscom-EDU-2021-001 v17 28/93



Brasscom

GILLENSON, M. L. Fundamentos de Sistemas de Geréncia de Banco de Dados. Rio de Janeiro: LTC, 2006.
MACHADQ, F. N. R. Banco de Dados: Projeto e Implementacéo.Séo Paulo: Erica, 2005.

OTEY, M; OTEY, D. Microsoft SQL Server 2005: Guia do Desenvolvedor. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2007.
RAMAKRISHNAN, R; GEHRKE, J. Sistemas de Gerenciamento de Bancos de Dados. 3 ed. Porto Alegre: Bookman,
2008.

ROB, P; CORONEL, C. Sistemas de Banco de Dados: Projeto, Implementacdo e Gerenciamento. 8 ed. Sdo Paulo:
Cencage Learning, 2011.

TEOREY, T; LIGHTSTONE, S; NADEAU, T. Projeto e Modelagem de Bancos de Dados. Sdo Paulo: Campus, 2006.

SIGLA - ESTRUTURA DE DADOS - PRESENCIAL - 80 Aulas

Competéncias Profissionais desenvolvidas neste componente

e Empregarestruturas de dados adequadas para o desenvolvimento de software para atender a diversidade
de projetos e plataformas.

Competéncias Socioemocionais

e Agir com pensamento critico voltado a resolugdo de situagdes-problema.

Objetivos de Aprendizagem:

e Entender e criaralgoritmos de nivel ndo-elementar.

e Compreender e utilizar estruturas de dados lineares na resolucado de problemas.

e Compreenderesimularo funcionamento de algoritmos de ordenacdo.

e Entender e criaraplicacbes de busca sequencial e busca binaria.

e Utilizar as técnicas de resolucdo de problemas no desenvolvimento de programas.
Ementa: Alocacdo dinamica e ponteiros; Arquivos; Introducdo a notacdo assintotica; Tipos abstratos de dados:
conceitos, operagoes, representacdes, manipulacao, listas, pilhas e filas. Estruturas de representacdo de grafos
(matrizde adjacéncia e de incidéncia). Estruturas para representacio de arvores. Arvores binarias e suas aplicacdes.
Metodologia proposta: Aulas Expositivas. Aprendizagem Baseada em Projetos/Problemas. Gamificagdo. Coding
Dojo.
Instrumentos de avaliacao:
Avaliacdo Formativa: Exercicios para pratica. Andlise e Resolugdo de Problemas acompanhado de rubrica de
avaliacdo.
Avaliacdo Somativa: Provas. Projetos. Avaliacdo em pares. Desafios de Programacéo e Trabalhos Interdisciplinares.
Bibliografia Basica:
ASCENCIO, A. F. G. Estruturas de Dados. Sdo Paulo: Pearson Brasil, 2011.
EDELWEISS, N; GALANTE, R. Estruturas de Dados. Porto Alegre: Bookman, 2009
PEREIRA, S. L. Estruturas de dados fundamentais: Conceitos e Aplicagdes. Sdo Paulo: Erica, 2009.
Bibliografia Complementar:
CORMEN, T. H. et al. Algoritmos. Rio de Janeiro: Campus, 2012.
EDELWEISS, N; GALANTE, R. Estruturas de Dados. Série: Livros Didaticos Informatica UFRGS. Volume 18. Porto
Alegre: Bookman. 2008.
GOODRICH, M. T, TAMASSIA, R. Estruturas de Dados & Algoritmos em Java. 5 ed.Porto Alegre: Bookman.2013.
KOFFMANN, E. B. Objetos, abstracdo, estrutura de dados e projeto. Rio de Janeiro: LTC, 2008.
PUGA, S, RISSETTI, G. Logica de Programacao e Estruturas de Dados. 3 ed. Sdo Paulo: Pearson, 2016.
TENENBAUM, A. M, LANGSAM, Y., AUGENSTEIN, M. J. Estruturas de Dados Usando C. Séo Paulo: Pearson,1995.

11.3 Terceiro Semestre

| | Sigla | Relagdo de Componentes Modalidade Aulas Semestrais
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Total de
Sala de (Laborator] Remota — | Aulas
Periodo Aula io Sincrona [Semestrai
s
0000 |Técnica de Programacéo Il Presencial - 80 - 80
0000 |Desenvolvimento Web llI Presencial - 80 - 80
o 0000 |Algebra Linear Presencial 80 - - 80
E 0000 Sj:t::r:g'l de Projetos de Presencial ! 80 ! 80
2 0000 |Banco de Dados - Nao relacional Presencial - 80 - 80
0000 (Interacdo Humano Computador Presencial - 40 - 40
0000 [Inglés| Presencial 40 - - 40
Total de aulas semestrais 120 360 - 480

Competéncias Socioemocionais desenvolvidas de transversalmente em todos os componentes deste

semestre

Apresentar argumentos logicamente encadeados a respeito de um determinado assunto.
Comunicar-se com eficiéncia nos contextos do trabalho, com a utilizacdo da terminologia técnica e/ou
cientifica e de acordo com os géneros textuais e modelos convencionados (documentagéo e redagio
técnica).

Demonstrar autonomia intelectual e de acdo.

Demonstrar capacidade e interesse na construcdo de relacionamentos profissionais.

Demonstrar ética profissional.

Evidenciar capacidade de ado¢do comportamental segundo as circunstancias do ambiente ou diante de
argumentos consistentes.

Evidenciar capacidade de ado¢do comportamental segundo as circunstancias do ambiente o u diante de
argumentos consistentes

Utilizar, nos contextos do trabalho, elementos da Tecnologia de Informacdo e Comunicacéo (TICs).

SIGLA - TECNICA DE PROGRAMAGAO Il - PRESENCIAL - 80 Aulas

Competéncias Profissionais desenvolvidas neste componente

Empregar linguagens de Programacdo Orientada a Objetos e utilizar Padroes de Projetos no
desenvolvimento de aplicacdes.

Competéncias Socioemocionais

Agir com pensamento critico voltado a resolucdo de situagdes-problema.
Demonstrar capacidade de lidar com situagdes novas.
Evidenciariniciativa e flexibilidade para adaptar-se a novas dinamicas

Objetivos de Aprendizagem:

Utilizar linguagem de programacao orientada a objetos aplicando conceitos de Padrdes de Projetos;
Aplicar no desenvolvimento do cédigo padrdes de criacdo responsaveis por abstrair a construcdo dos
objetos;

Empregar padrdes estruturaiscom o objetivo de realizar o relacionamento entre as entidades para facilitar
o designdo sistema/aplicacédo;

Utilizar padrées comportamentais que tem como principal responsabilidade facilitar a comunicacdo entre
os objetos;

Aplicar versionamento e documentacdo da aplicacdo.
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Ementa: Padrdes de projeto Orientados a Objetos. Padrdes Fundamentais GoF. Padrdes arquiteturais: Model View
Controller (MVC), Model-View-ViewModel (MVVM) e Model View Presenter (MVP). Desenvolvimento utilizando
banco de dados para adicionar, apagar, atualizar e pesquisar. Persisténcia de dados utilizando frameworks. de
interface grafica. Desenvolvimento Dirigido a Testes (TDD). Controle de versionamento.

Metodologia proposta: Aulas Expositivas. Aprendizagem Baseada em Projetos/Problemas. Gamificacdo. Coding
Dojo.

Instrumentos de avaliacao:

Avaliacdo Formativa: Exercicios para pratica. Analise e Resolucdo de Problemas acompanhado de rubrica de
avaliacao.

Avaliacdo Somativa: Provas. Projetos. Avaliacdo em pares. Desafios de Programacéo e Trabalhos Interdisciplinares.
Bibliografia Basica:

GAMMA, E. et al. Padroes de Projetos: Solucbes Reutilizaveis de Software Orientados a Objetos. Porto Alegre:
Bookman, 2015

FREEMAN, E; FREEMAN E. Use a Cabeca! Padroes de Projetos. 2 ed. Rio de Janeiro: Alta Books, 2007.

KENT, B. TDD - Desenvolvimento Guiado Por Testes. Porto Alegre: Bookman,2010.

SANDERS, W. Aprendendo Padrées de Projeto em PHP: Programacdo Orientada a Objetos Para Projetos
Dinamicos. Sdo Paulo: Novatec, 2013.

Bibliografia Complementar:

EVANS, E. DOMAIN-DRIVEN DESIGN. Rio de Janeiro: Alta Books, 2020.

FEATHERS, M. C. Trabalho Eficaz Com Cédigo Legado. Porto Alegre: Bookman, 2013.

GIRIDHAR, C. Aprendendo Padroes de Projeto em Python: Tire Proveito da Eficacia dos Padrdes de Projeto
(design Patterns) em Python Para Resolver Problemas do Mundo Real em Arquitetura e Design de Software. Séo
Paulo: Novatec,2016.

GUERRA, E. Design Patterns com Java: Projeto Orientado a Objetos guiado por Padrdes. Sdo Paulo: Casa do
Cddigo.2014.

SIGLA - DESENVOLVIMENTO WEB Ill - PRESENCIAL - 80 Aulas

Competéncias Profissionais desenvolvidas neste componente

e Aplicarlinguagens de programacdo back-end e raciocinio l6gico adequados pararesolucao de situagdes
problema e ou desenvolvimento de projetos diversos.

e Aplicar técnicas de Search Engine Optimization, conjunto de estratégias e métodos para melhorar o
posicionamento de paginas da Internet nos mecanismos de buscas.

e Implantar de sistemas nas diversas infraestruturas de Redes de Computadores, buscando a melhor
performance.

Competéncias Socioemocionais

e Agir com pensamento critico voltado a resolugédo de situacdes-problema.
e Demonstrar capacidade delidar com situa¢des novas.
e Evidenciariniciativa e flexibilidade para adaptar-se a novas dindmicas

Objetivos de Aprendizagem:

e Conhecer Linguagens Back-End de Programacao para desenvolvimento de aplicagdes web.

e Integraressaslinguagens com as linguagens de desenvolvimento front-end.

e  Construir web sites dinamicos baseados em novas tecnologias. Aplicar conceitos da Arquitetura Model-
View-Controller.

e Utilizarcamada de acesso a banco de dados.

e Conhecer frameworks de desenvolvimento Front-end e Back-end. Consumir APIs para interagir com
sistemas externos.

e Compreender o funcionamento basico de um servidor de Internet.

e Aplicarversionamento e documentagao da aplicagdo.

Brasscom-EDU-2021-001 v17 31/93



Brasscom

Ementa: Framework para desenvolvimento front-end e back-end. Arquiteturas de sistemas web tais como modelo-
visdo-controlador (MVC), modelo visdo e gabarito Model-View-Template (MVT) arquitetura orientada a servigos
Service Oriented Architecture (SOA), microsservicos, aplicacdes web de pagina Unica Single Page Applications (SPA).
Persisténcia de dados utilizando bancos de dados ndo relacionais, tais como orientados a documentos, orientados
a objetos. Criacdo e publicacdo de APIs. Técnicas e Ferramentas para otimizacdo de sites de buscas (SEO).
Desenvolvimento Dirigido a testes (TDD). Testes de sistemas e servicos web. Controle de versionamento.
Metodologia proposta: Aulas Expositivas. Aprendizagem Baseada em Projetos/Problemas. Gamificacdo. Coding
Dojo.

Instrumentos de avaliacao:

Avaliacdo Formativa: Exercicios para pratica. Analise e Resolucdo de Problemas acompanhado de rubrica de
avaliagao.

Avaliacdo Somativa: Provas. Projetos. Avaliacdo em pares. Desafios de Programacéo e Trabalhos Interdisciplinares.

Bibliografia Basica:

FOWLER, S. Microsservicos Prontos Para a Producgdo: Construindo Sistemas Padronizados em uma Organizacao
de Engenharia de Software. Sdo Paulo: Novatec, 2017.

MELE, A. Aprenda Django 3 com Exemplos: Crie Aplicacdes web Profissionais em Python, Comecando do Zero.
Sao Paulo: Novatec, 2020.

PERCIVAL, H.J. W. TDD com Python: Siga o Bode dos Testes: Usando Django, Selenium e JavaScript. Sdo Paulo:
Novatec, 2017.

POWERS, S. Aprendendo Node: Usando JavaScript no Servidor.Sdo Paulo: Novatec, 2017.

Bibliografia Complementar:

BROWN, E. Programacdao web com Node e Express: Beneficiando-se da Stack JavaScript. Sdo Paulo: Novatec,
2020.

DUCKETT, J. JAVASCRIPT e JQUERY: Desenvolvimento de Interfaces Web Interativas. Editora Alta Books. 2016
IHRIG, C. J. Pro Node.Js para Desenvolvedores. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna.2014.

SHENOY, A, PRABHU A. Introducdo ao SEO: Seu Guia Rapido as Praticas Eficientes de SEO. Sdo Paulo: Novatec,
2016.

SIGLA - ALGEBRA LINEAR- PRESENCIAL- 80 Aulas

Competéncias Profissionais desenvolvidas neste componente

e Aplicarconceitos de algebra no desenvolvimento de aplicacbes e sistemas.

Competéncias Socioemocionais

e Agir com pensamento critico voltado a resolugdo de situacdes-problema.

Objetivos de Aprendizagem:

e Conhecer e utilizar vetores, espacos vetoriais, transformacdes lineares, sistemas de equacdes lineares e
matrizes, para a aprimorar as técnicas de desenvolvimento de algoritmos para Inteligéncia Artificial, e a
analise e desempenho de Rede de Computadores.

e Conhecer e empregar os conceitos de matrizes para uma melhor eficiéncia em tempo de proces samento,
no desenvolvimento de programas.

e Criarmodelos matematicos para solucdes de problemas.

Ementa: Vetores, Espacos Vetoriais, Transformagdes Lineares, Matrizes, Determinantes, Dependéncia Linear,
Autovalores e Autovetores, Diagonalizagao.

Metodologia proposta: Aulas expositivas. Desenvolvimento de Projetos baseados em problemas reais, Emprego de
metodologia agil para gestdo de projetos. Utilizacgdo Ambientes de Virtualizacdo e sala de aula invertida.
Instrumentos de avaliacao:
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Avaliacdo Formativa: Exercicios para pratica. Analise e Resolugdo de Problemas acompanhado de rubrica de avaliagio.
Apresentacdo de Projetos, por meio de Pitch para entregas intermedidarias.

Avaliacdo Somativa: Provas. Projetos. Apresentacdo de Projetos, por meio de Pitch para a entrega final uma
apresentacdo dos resultados obtidos. Validagdo do projeto Inclusdo do resultado no Portfélio Digital do aluno.
Avaliacdo em pares e Trabalhos Interdisciplinares.

Bibliografia Basica:

ANTON H. RORRES, C,, Algebra Linear com Aplicagées. 10 ed. Porto Alegre: Bookman, 2012.

FRANCO, N, Algebra Linear. Sao Paulo:Pearson, 2017.

STEINBRUCH, A, WINTERLE, P. Algebra Linear. Sao Paulo: Pearson, 1995.

Bibliografia Complementar:

GRUS, J, Data Science do Zero: Primeiras Regras com o Python. Rio de Janeiro: Alta Books, 2019.

LIPSCHUTZ, S., LIPSON, M., Algebra Linear. Porto Alegre: Bookman, 2011.

SANTOS, RFV, Algebra Linear com Python: Aprenda na préatica os principais conceitos; Série: Cientistas de Dados.
[Sl:s.n], 2018

TAKAHASHI, S, Guia Manga algebra linear. Sdo Paulo: Novatec, 2012.

SIGLA - GESTAO AGIL DE PROJETOS DE SOFTWARE — PRESENCIAL - 80 Aulas

Competéncias Profissionais desenvolvidas neste componente

e Gerenciar projetos de sistemas de informagdo quanto aos objetivos, custos, recursos, escopo, riscos e
prazos.

e Empreender, exercera lideranca, identificar oportunidades de mudancas e projetar solugdesinovadoras
baseadas em tecnologias dainformacdo nas organiza¢des.

Competéncias Socioemocionais

e  Atuar com lideranca em funcdo dos contextos do trabalho.

e  Atuar de forma colaborativa quando do trabalho em equipe.

e Contribuir para o alcance de objetivos comuns.

e Demonstrar capacidade de adotar em tempo habila solu¢do maisadequada entre possiveis alternativas.
e Demonstrar capacidade de anélise, negociacdo e tomada de deciséo.

e Demonstrar habilidade para escutar atentamente seuinterlocutor.

e Demonstrartendéncia a ajustar situagdes e estabeleceracordos.

e Evidenciardesinibicdo e desprendimento paralidar com pessoas de cargos superiores.

e Respondercom empatiaaemocdes e necessidades manifestadas por outras pessoas.

Objetivos de Aprendizagem:

e Conhecer e aplicar conceitos, técnicas e ferramentas para revisar e aprimorar os modelos e processos de
gestdo de projetos de software.
e Empregarno gerenciamento de projetos de software as melhores praticas ageis.

Ementa: Visdo geral sobre o gerenciamento tradicional de projetos versus metodologia agil de projetos.
Introducdo aos métodos ageis, principios, valores e filosofia. O manifesto Agil. Principais métodos ageis. Principios
e praticas dgeis para gestdo de projetos de desenvolvimento de software. Préticas de gerenciamento agil de
projetos (engajamento das partes interessadas, geréncia da equipe, planejamento adaptativo, deteccéo e resolucdo
de problemas e melhoria continua). Papéis e responsabilidades equipesageis. Gestdode Performance e Gestdo de
Times Ageis.

Metodologia proposta: Aulas Expositivas. Aprendizagem Baseada em Projetos/Problemas. Gamificacdo, Sala de
Aula Invertida, Estudo de Caso Real. Nesta disciplina o professor é responsavel por desenvolver um projeto
interdisciplinarintegrando a disciplina de Desenvolvimento Web Ill e Banco de Dados Ndo Relacional e Interagdo
Humano computador, seguindo o Manual de Projetos Interdisciplinares expedido pela CESU.
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Instrumentos de avaliacao:

Avaliacdo Formativa: Exercicios para pratica. Analise e Resolucdo de Problemas acompanhado de rubrica de
avaliacdo.Apresentacdo de Projetos, por meio de Pitch para entregas intermediarias.

Avaliacdo Somativa: Provas, Projetos, Avaliacdo em pares e Trabalhos Interdisciplinares. Validagdo do projeto para
inclusdo no Portfélio Digital do aluno.

Bibliografia Basica:

AMARAL, D. C. et al. Gerenciamento Agil de Projetos: aplicacdes em produtos inovadores. Sdo Paulo: Saraiva,
2011.

CRUZ, F. PMO Agil: Escritorio Agil de Gerenciamento de Projetos. Sdo Paulo: BRASPORT, 2016

CRUZ F. SCRUM e Agile em Projetos Guia Completo: conquiste sua certificacdo e aprenda a usar métodos ageis
no seu dia a dia. 2 ed. Sdo Paulo: Brasport, 2018.

CRUZ F. Scrum e PMBOK unidos no Gerenciamento de Projetos. Sdo Paulo: Brasport, 2013.

PMI. Guia de Pratica Agil. EUA: Project Management Institute, 2018.

PMI. Um Guia do Conhecimento em Gerenciamento de Projetos (Guia PMBoK). 6 ed. EUA: Project Management
Institute, 2018.

Bibliografia Complementar:

KERZNER, H. Gerenciamento de Projetos: Uma Abordagem Sistémica para Planejamento, Programacéo e
Controle. 10 ed. Sao Paulo: Blucher, 2011:

KNIBERG, S., M. Kanban and Scrum obtendo o melhor de ambos. USA: C4Media Inc,20009.

SUTHERLAND, J. J. Scrum: guia pratico, Sextante, Rio de Janeiro, 2020.

VALLE, André B. do et al. Fundamentos de gerenciamento de projetos. 3 ed. Rio de Janeiro: FGV, 2014.

SIGLA - BANCO DE DADOS NAO RELACIONAL - PRESENCIAL - 80 Aulas

Competéncias Profissionais desenvolvidas neste componente

e Desenvolver projetos de Banco de Dados utilizando diferentes abordagens de modelagem e
implementacdo a fim de garantira qualidade dos dados.

e Utilizar adequadamente as técnicas de armazenamento e tratamento de dados ndo-estruturados,
visando qualidade, manutengdo e seguranca;

e Utilizar adequadamente os principios de armazenamento e tratamento de dados a fim de suportar a
recuperacdo de dados utilizados em aplicacdes.

Competéncias Socioemocionais

e Agir com pensamento critico voltado a resolugdo de situacdes-problema.

e Evidenciardesinibicdo e desprendimento para lidar com pessoas de cargos superiores.

e Atuar de forma colaborativa quando do trabalho em equipe.

e Atuar com lideranga em funcdo dos contextos do trabalho.

e Demonstrar capacidade de adotar em tempo hébila solu¢do maisadequada entre possiveis alternativas.
e Contribuir para o alcance de objetivos comuns.

e Demonstrar habilidade para escutar atentamente seuinterlocutor.

Objetivos de Aprendizagem:

e Caracterizaro Banco de Dados Relacional e Ndo Relacional,de acordo com a especificacdo do projeto.

e Utilizar Banco de Dados N&do Relacional.

e Utilizar Sistemas de Banco de Dados paralelos e distribuidos.

e Compreender os conceitos de Data Warehouse e mineracdo de dados.

e Identificar métodos seguros para gerenciamento do Banco de Dados.
Ementa: Dados estruturados e nao estruturados. Arquitetura de Banco de Dados Ndao Convencionais. Introdugéo
aos conceitos de Data Warehouse. Estudo sobre os conceitos de aplicacdes ndo-convencionais. Modelagem
NoSQL: Definicdes e Motivacdo. Estudos das categorias de Bancos de Dados NoSQL: chave -valor, orientados a
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documentos, orientados a colunas e orientados a grafos. Projeto Logico do Banco de Dados Nao-Relacional.
Implementacdes praticas das principais categorias de Bancos de Dados NoSQL.

Metodologia proposta: Aulas Expositivas. Aprendizagem Baseada em Projetos/Problemas. Gamificagao, Estudo
de Caso Real.

Instrumentos de avaliacao:

Avaliacdo Formativa: Exercicios para pratica. Analise e Resolu¢do de Problemas acompanhado de rubrica de
avaliacdo.

Avaliacdo Somativa: Provas. Projetos. Avaliacdo em pares e Trabalhos Interdisciplinares.Validacdo do projeto para
inclusdo no Portfélio Digital do aluno.

Bibliografia Basica:

BOAGLIO, Fernando. MongoDB: Construa novas aplicacdes com novas tecnologias. Sédo Paulo: Casa do Cédigo,
2015.

ELMASRI, R,; NAVATHE, S. B. Sistemas de Banco de Dados: Fundamentos e Aplica¢des.7ed. Sdo Paulo: Pearson,
2019.

SADALAGE, P; FOWLER, M. Nosql Essencial: Um Guia Conciso Para o Mundo Emergente da Persisténcia Poliglota.
Sdo Paulo: Novatec, 2013.

SINGH, Harry. Data Warehouse: conceitos, tecnologias, implementacdo e gerenciamento. Sdo Paulo: Makron
Books, 2001.

Bibliografia Complementar:

FAROULT, Stephane. Refatorando Aplicativos SQL. Rio de Janeiro: Alta Books, 2009.

PANIZ, D. NoSQL: Como armazenar os dados de uma aplicagdo moderna. Casa do Cédigo, 2016.

SOUZA, M. Desvendando o Mongodb. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2015.

SIGLA - INTERAGAO HUMANO COMPUTADOR - PRESENCIAL - 40 Aulas

Competéncias Profissionais desenvolvidas neste componente

e Aplicarmétricas de usabilidade e elaborar avaliacdes Heuristicas e Inspecdo Semiodtica.
e Implementarsistemas interativos utilizando os métodos e técnicas da Interacdo Humano Computador
para Desktop, Web, Tablet, Smartphone e para Internet das Coisas (loT).

Competéncias Socioemocionais

e Respondercom empatiaaemocdes e necessidades manifestadas por outras pessoas.

Objetivos de Aprendizagem:
e Conhecer a aplicar conceitos, modelos e técnicas de Interacdo Humano Computador.
e Projetar e avaliar sistemas computacionais interativos utilizando os principios de usabilidade e
acessibilidade.
e Conhecer e avaliar as implicacdes da fisiologia, psicologia e cognicdo na interatividade dos sistemas
computacionais.
e Aplicaros conceitos da Engenharia Semiotica no desenvolvimento e avaliagdo de sistemas.
e Criarsistemas que oferecam acessibilidade.
e Conhecer e utilizar técnicas de desenvolvimento de interfaces centradas no usuario
Ementa: Interface, Interacdo e Affordance; Usabilidade, Acessibilidade e Comunicabilidade; Arquitetura da
Informacao. Identificacdo das necessidades dos usuarios e requisitos de IHC. Projeto e prototipagédo (Baixa, média
e alta fidelidade): recomendacdes, modelos e nota¢des de design. Avaliacdo Heuristica. Avaliacdo de
Comunicabilidade.Inspecdo Semidtica. Teste de Usabilidade.
Metodologia proposta: Aulas Expositivas. Design Thinking. Aprendizagem Baseada em Projetos/Problemas.
Emprego de metodologiadgil para gestdo de projetos. Gamificagdo, Estudo de Caso Real.
Instrumentos de avaliacao:
Avaliacdo Formativa: Exercicios para pratica. Analise e Resolucdo de Problemas acompanhado de rubrica de
avaliagédo
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Avaliacdo Somativa: Provas. Projetos. Avaliacdo em pares e Trabalhos Interdisciplinares.Validacdo do projeto para
inclusdo no Portfélio Digital do aluno.

Bibliografia Basica:

BARBOSA, S.D.J; SILVA, BS. Interagcio Humano-Computador. Rio de Janeiro: Elsevier-Campus, 2010.

BENYON, D. Interagdo Humano Computador. 2 ed. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall,2011.

CAMARGO, L. S. A; VIDOTTI, S. A. B. G. Arquitetura da informacao: uma abordagem pratica para o tratamento de
conteldo einterfaces em ambientes informacionais digitais. Rio de Janeiro, Altas Books 2019.

CYBIS, W, BETIOL, A. H. e FAUST, R. Ergonomia e Usabilidade: Conhecimentos, Métodos e Aplicacbes.2 ed. Séo
Paulo: Novatec, 2010.

Bibliografia Complementar:

LOWDERMILK, T. Design Centrado no Usuario: um guia para o desenvolvimento de aplicativos amigaveis. Sdo
Paulo: Novatec, 2013.

MELO, A, ABELHEIRA, R. Design Thinking e Thinking Design: Metodologia, ferramentas e uma reflexdo sobre o
tema. S&o Paulo: Novatec, 2015.

MEW, k. Aprendendo Material Design: domine o Material Design e crie Interfaces bonitas e animadas para
aplicativos méveis e web. Sdo Paulo, Novatec,2016.

NIELSEN, J; BUDIU, R. Usabilidade Mével. Sao Paulo: Campus,2013.

SIGLA - INGLES | - PRESENCIAL - 40 Aulas

Competéncias Profissionais desenvolvidas neste componente

e Desenvolver comunicacao interpessoal, compreensao e interpretacdo elementar em situacdes familiares
cotidianas e profissionais que envolvam expressdo de ideias, negociacdo, analise e elaboracdo de
documentos, gréficos, diagramas e simbolos em inglés.

Competéncias Socioemocionais

e Apresentarargumentos logicamente encadeados a respeito de um determinado assunto.

e Comunicar-se com eficiéncia nos contextos do trabalho, com a utilizacdo da terminologia técnica e/ou
cientifica e de acordo com os géneros textuais e modelos convencionados (documentacdo e redacio
técnica).

e Demonstrarautonomiaintelectual e de agéo.

e Demonstrar capacidade e interesse na construcdo de relacionamentos profissionais.

e Demonstrar ética profissional.

e Evidenciar capacidade de adocdo comportamental segundo as circunstancias do ambiente ou diante de
argumentos consistentes

e Evidenciarcapacidade de ado¢do comportamental segundo as circunstancias do ambiente ou diante de
argumentos consistentes

e  Utilizar,nos contextos do trabalho, elementos da Tecnologia de Informacdo e Comunicagéo (TICs).

Objetivos de Aprendizagem:
e Compreender e produzir textos simples orais e escritos de relevancia para a atuacdo profissional.
e Apresentar-se e fornecer informacdes pessoais e coorporativas, descrever areas de atuacdo de empresas.
Anotar horéarios, datas e locais.
e Reconhecer a entoacdo e o uso dos diferentes fonemas da lingua.
e Fazer uso de estratégias de leitura e de compreensdo oral para entender o assunto tratado em textos orais
e escritos da sua area de atuacao.
Ementa: Introducdo as habilidades de compreensdo e produgao oral e escrita por meio de funcbes comunicativas
e estruturas simples da lingua. Enfase nas habilidades comunicativas necessarias para o desenvolvimento de tarefas
relacionadas a atuacgao profissional.
Metodologia proposta: Aulas expositivas dialogadas. Dramatizacdo (role-play). Atividades em pares/grupos.
Gamificagado
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Instrumentos de avaliacao: Avaliacdo Diagndstica (nivelamento)

Avaliacdo Formativa: Exercicios para pratica e producdo oral e escrita ao longo do curso (com feedback e plano de
acdes)

Avaliacdo Somativa: Provas ou trabalhos em grupo que avaliem tanto a escrita e leitura, quanto a oralidade e
compreensao auditiva

Bibliografia Basica:

HUGES, John et al. Business Result: Elementary. Student Book Pack. Oxford: New York: Oxford University Press,
2017.

IBBOTSON, Mark; STEPHENS, Bryan. Business Start-up: Student Book 1. Cambridge: Cambridge University Press,
2015.

OXENDEN, Clive; LATHAM-KOENIG, Christina. American English File: Student’s Book 1. New York, NY: Oxford
University Press, 2018.

Bibliografia Complementar:

CARTER, Ronald,; NUNAN, David. Teaching English to Speakers of other languages. Cambridge: Cambridge
University Press, 2015.

CLARKE, Simon. In Company 3.0 Elementary Level Student’s Book Pack. London, MacMillan Publishers Ltd, 2015.
LONGMAN. Dicionario Longman Escolar para Estudantes Brasileiros. Portugués-Inglés/Inglés-Portugués com
CD-Rom. 22 Edicdo: Atualizado com as novas regras de Ortografia. Sdo Paulo: Pearson Education do Brasil, 2009.
MURPHY, Raymond. Essential Grammar in Use CD-Rom with answers. Fourth Edition. Cambridge, 2015.

11.4 Quarto Semestre

Aulas Semestrais Total de
Sigla| Relagio de C t Modalidade | Sala de |Laboratof Remota - | ~"'°°
: igla elacio de Componentes odalidade ala de |Laboratérl Remota -
Periodol >' § g . ) Semestrai
Aula io Sincrona s
0000 [Integracdo e entrega Continua Presencial - 80 - 80
Laboratério de Desenvolvimento )
0000 Presencial - 80 5 80
Web
o 0000 [Internet das Coisas e Aplicacdes Presencial - 80 - 80
Lol
] Programacao para Dispositivos .
£ 0000 | |~ . Presencial - 80 - 80
g Moveis |
< 0000 |Estatistica Aplicada Presencial 40 40 - 80
0000 [Experiéncia do Usuario Presencial - 40 - 40
Inglés i Presencial 40 - - 40
Total de aulas semestrais 80 400 - 480

Competéncias Socioemocionais desenvolvidas de transversalmente em todos os componentes deste
semestre

e Apresentarargumentos logicamente encadeados a respeito de um determinado assunto.

e Comunicar-se com eficiéncia nos contextos do trabalho, com a utilizacdo da terminologia técnica e/ou
cientifica e de acordo com os géneros textuais e modelos convencionados (documentacdo e redacio
técnica).

e Demonstrarautonomiaintelectual e de agéo.

e Demonstrarcapacidade e interesse na construcdo de relacionamentos profissionais.

e Demonstrar ética profissional.

e Evidenciarcapacidade de ado¢do comportamental segundo as circunstancias do ambiente ou diante de

argumentos consistentes.
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e Evidenciar capacidade de adocdo comportamental segundo as circunstancias do ambiente o udiante de
argumentos consistentes
e  Utilizar, nos contextos do trabalho, elementos da Tecnologia de Informagdo e Comunicacéo (TICs).

SIGLA - INTEGRAGAO E ENTREGA CONTINUA - PRESENCIAL - 80 Aulas

Competéncias Profissionais desenvolvidas neste componente

e Planejaramelhorestratégia para documentacao e versionamento dos softwares, aplicando as melhores
praticas do mercado para garantir a integracdo e entrega continuas de software.

Competéncias Socioemocionais

e Agir com pensamento critico voltado a resolucdo de situacdes-problema.

e Demonstrartendéncia a ajustar situacdes e estabeleceracordos.

Objetivos de Aprendizagem:

e Conhecer e aplicar conceitos, praticas e padrdes relacionados a integracdo e entrega continua.

e Compreenderarelacdo entre testes e integragdo continua.

e Avaliar asvantagens e desvantagens da integracdo e entrega continua no desenvolvimento.

e Criare avaliar graficos.

e Empregar técnicas de monitoramento de infraestrutura e logs da aplicacdo. Selecionar e avaliar

ferramentas para integracdo e entrega continua.

e Conhecer e empregar ferramentas e infraestrutura do ambiente integrado (Containers e Docker).
Ementa: Conceitos de Integracdo e entrega continua de software. Gerencia de Configuracdo. Ferramentas de
integracdo e entrega continua de software. Pipeline: para construcdo de aplicacdes, para verificacdo da qualidade
do cédigo, configuracdo dos requisitos). Scripts de compilacdo e implantagdo. Controle de versdo avangado.
Ferramentas de versionamento de cdédigo. Estagios de COMMIT. Testes automatizados. Implantacdo de entrega de
versdes de aplicagdes. Gerencia de Dados. Gerenciamento de Componentes e dependéncias. Gerencia mento da
entrega continua.

Metodologia proposta: Aulas Expositivas. Aprendizagem Baseada em Projetos/Problemas. Sala de Aula Invertida,
Estudo de Caso Real. Utilizagdo Ambientes de Virtualizacdo.

Instrumentos de avaliacao:

Avaliacdo Formativa: Exercicios para pratica. Analise e Resolugdo de Problemas acompanhado de rubrica de
avaliacao.

Avaliacdo Somativa: Provas. Projetos. Avaliacdo em pares e Trabalhos Interdisciplinares.

Bibliografia Basica:

HUMBLE J; PRIKLANDNICKI R.Entrega Continua: Como Entregar Software de Forma Rapida e Confiavel.Sdo Paulo:
Bookman, 2013.

MUNIZ, A; et al. Jornada DevOps: Unindo Cultura Agil, Lean e Tecnologia Para Entrega de Software Com
Qualidade.Sao Paulo: Brasport, 2019.

SATO D. DevOps na pratica: entrega de software confidvel e automatizada.Sao Paulo: Casa do Cédigo, 2014.
SILVA, R. Entrega continua em Android: Como automatizar a distribuicdo de apps. Sdo Paulo: Casa do Cddigo,
2016.

Bibliografia Complementar:

ARUNDEL, J. DOMINGUS, J. DevOps nativo de nuvem com Kubernetes. S3o Paulo: Novatec, 2019.

MORAES, G. Caixa de Ferramentas DevOps: Um guia para constru¢do, administracdo e arquitetura de sistemas
modernos. Sdo Paulo: Casa do Cédigo, 2015.

PIRES, A; MILITAQ, J. Integragdo Continua com Jenkins. S3o Paulo: Casa do Cédigo, 2019.

VITALING, J.F. N; CASTRO, M. A. N. Descomplicando o Docker. 2 ed. Sdo Paulo: Brasport, 2018.

SILVERMAN, R. E. Git: guia pratico. Sao Paulo: Novatec, 2019.
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SIGLA - LABORATORIO DE DESENVOLVIMENTO WEB - PRESENCIAL - 80 Aulas

Competéncias Profissionais desenvolvidas neste componente

e Empreender, exercera lideranca, identificar oportunidades de mudancas e projetar solu¢desinovadoras
baseadas em tecnologias da informacao nas organizag¢des.

e Todas as competéncias desenvolvidas, do primeiro ao quarto semestres, poderdo ser associadas no
desenvolvimento do projeto desta disciplina.

Competéncias Socioemocionais

e Agir com pensamento critico voltado a resolucdo de situagdes-problema.

e  Atuar com lideranga em fun¢do dos contextos do trabalho.

e Atuar de forma colaborativa quando do trabalho em equipe.

e Contribuir para o alcance de objetivos comuns.

e Demonstrar capacidade de adotar em tempo héabila solugd o maisadequada entre possiveis alternativas.
e Demonstrar habilidade para escutar atentamente seu interlocutor.

e Demonstrartendéncia a ajustar situagdes e estabeleceracordos.

e Evidenciardesinibicdo e desprendimento para lidar com pessoas de cargos superiores.

Objetivos de Aprendizagem:

e Utilizar frameworks de desenvolvimento front-end e back-end alinhados com as linguagens de

programacao no desenvolvimento web.

e Criar APIs parainteragir com sistemas externos.

e Gerenciardependéncias.

e Utilizar Métricas e analises de aplicacbes Web.

e Otimizarsites para buscas (SEO). Ferramentas de Web Analytics.

e Aplicaraspectos de seguranga, cookies, autenticacdo HTTP, upload, download, arquivos remotos.

e Criarconexdes de bancos de dados persistentes, versionamento e documentacgdo da aplicacdo, buscando

atender as boas praticas da engenharia de software.

Ementa: Elaboracdo de um projeto, empregando metodologia agil no o desenvolvimento de um sistema web,
empregando linguagens de programacdo e frameworks para Front-End e Back-End, com layout responsivo,
persisténcia de dados, consumindo APIs publicas e privadas. Utilizagdo de containers para isolamento de sistemas
web em producdo. Diferentes tipos de servidores web e seu impacto na construcdo dos sistemas.lsolamento das
diferentes partes da aplicacdo web utilizando tecnologias de virtualizagcdo e/ou containers. Arquitetura de sistemas
web escalaveis. Seguranca nos diferentes niveis de uma aplicacdo web: embaralhamento de cédigo, comunicagao
utilizando protocolos seguros, arquitetura segura, criptografia de arquivos e de configuracdo e dados em banco de
dados. Praticas de integragdo e entrega continua aplicadas ao desenvolvimento web . Aplicacdo de boas praticas
de Interacdo Humano Computador e Experiencia do Usuario. Desenvolvimento Dirigido a Testes (TTD).
Metodologia proposta: Aprendizagem Baseada em Projetos/Problemas/Desafios.Emprego de metodologia agil
para gestdo de projetos. Nesta disciplina o professor é responsavel por desenvolver um projeto integrando as
disciplinas do primeiro ao quarto semestre, seguindo o Manual de Projetos Interdisciplinares expedido pela CESU.
Instrumentos de avaliacao:
Avaliacdo Formativa: Exercicios para pratica. Analise e Resolucdo de Problemas acompanhado de rubrica de
avaliacdo.
Avaliacdo Somativa: Provas. Projetos. Avaliacdo em pares. Desafios de Programacéo e Trabalhos Interdisciplinares.
Validacdo do projeto para inclusdo no Portfélio Digital do aluno.
Bibliografia Basica:
BROWN, E. Programacdao web com Node e Express: Beneficiando-se da stack JavaScript. Sdo Paulo: Novatec,
2020.
DUCKETT, J. JAVASCRIPT e JQUERY: Desenvolvimento de Interfaces Web Interativas. Rio de Janeiro: Alta Books,
2016
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FOWLER, S. Microsservicos Prontos Para a Producao: Construindo Sistemas Padronizados em uma Organizacéo
de Engenharia de Software. Sdo Paulo: Novatec, 2017.

LOWDERMILK, T. Design Centrado no Usuario: um guia para o desenvolvimento de aplicativos amigaveis. Séo
Paulo: Novatec, 2013.

PERCIVAL, H.J. W. TDD com Python: Siga o Bode dos Testes: Usando Django, Selenium e JavaScript.Sdo Paulo:
Novatec, 2017.

DUCKETT, J. HTML e CSS: Projete e Construa Websites. Rio de Janeiro: Alta Books.2016

CRUZ F. SCRUM e Agile em Projetos Guia Completo: conquiste sua certificacdo e aprenda a usar métodos ageis
no seu diaa dia. 2 ed. Sdo Paulo: Brasport, 2018.

Bibliografia Complementar:

HUMBLE, J,; FARLEY, D. Entrega Continua: Como Entregar Software de Forma Rapida e Confidvel. Porto Alegre:
Bookman, 2014.

MUELLER, J. P. Seguranca Para Desenvolvedores web: Usando JavaScript, HTML e CSS. Sao Paulo: Novatec, 2016.
SILVERMAN, R. E. Git: guia pratico.Sao Paulo: Novatec, 2019.

VITALINO, J. F. N; CASTRO, M. A. N. Descomplicando o Docker. 2 ed. Sdo Paulo, BRASPORT, 2018.

SIGLA -INTERNET DAS COISAS E APLICAGOES - PRESENCIAL - 80 Aulas

Competéncias Profissionais desenvolvidas neste componente

e Desenvolver objetos inteligentes, com capacidade de interagdo entre diversas tecnologias e compor o cenario de

Internet das Coisas.

e Implementar sistemas interativos, utilizando os métodos e técnicas da Interacdo Humano Computador para

Desktop, Web, Tablet, Smartphone e para Internet das Coisas (IoT).

Competéncias Socioemocionais

e Agir com pensamento critico voltado a resolugdo de situagdes-problema.

Objetivos de Aprendizagem:

e Analisar projetos para aplicar conceitos de loT melhorando a interacdo em cenarios.

e Identificar Sistemas Operacionais e Protocolos para aplicacdes em Internet das Coisas.

e Desenvolver aplicagdes para sensores e tags, com foco em WSNs, com capacidade de se comunicarem e

compartilharem informacGes de maneiras independentes.

Ementa: Introducdo, arquitetura e conceitos para desenvolvimento loT. Ambiente de desenvolvimento.Entradas e
saidas digitais e modulacdo por largura de pulso. Sensores analégicos e digitais. Acionamento de sensores e
atuadores.Barramentos, interface com telas, comunicagdo sem fio, persisténcia de dados, conexdo com protocolos
de comunica¢do.lImplementacdo e uso de dashboard para consolidacdo de dados.
Metodologia proposta: Aulas Expositivas. Aprendizagem Baseada em Projetos/Problemas. Emprego de
metodologia agil para gestdode projetos. Gamificacdo, Sala de Aula Invertida, Estudo de Caso Real. Utilizagdo de
simuladores e ambientes virtuais.
Instrumentos de avaliacao:
Avaliacdo Formativa: Exercicios para pratica. Anélise e Resolucdo de Problemas acompanhado de rubrica de
avaliacdo.
Avaliacdo Somativa: Provas. Projetos. Avaliacdo em pares. Desafios de Programacéo e Trabalhos Interdisciplinares.
Bibliografia Basica:
JEREMY, B, Explorando o Arduino: Técnicas e ferramentas para magicas de engenharia, Rio de Janeiro: Alta Books,
2016
MAGRANI, Eduardo. A Internet das Coisas. Rio de Janeiro: FGV, 2018.
SILVA, J. S, SILVA, BOAVIDA, F. Redes de Sensores SemF. Editora FCA. 2016.
Bibliografia Complementar:
BATRINU, C. Projetos de Automacdo Residencial com ESP8266: Aproveite a Poténcia Deste MinUsculo Chip Wi-
Fi Para Construir Incriveis Projetos de Casas Inteligentes. Sdo Paulo: Novatec, 2018.
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JEREMY, B, Explorando o Arduino: Técnicas e ferramentas para magicas de engenharia.Rio de Janeiro: Alta Books,
2016

McKINNEY, W. Python Para Andlise de Dados: Tratamento de Dados com Pandas, NumPy e IPython. Sdo Paulo:
Novatec, 2018.

MCROBERTS, M. Arduino Basico. Sdo Paulo, Novatec, 2015.

OLIVEIRA, S. Internet das Coisas com ESP8266, Arduino e Raspberry Pi. Sdo Paulo: Novatec, 2017.

ZANETTI, HAP, OLIVEIRA, CLV. Projetos com Python e Arduino: Como Desenvolver Projetos Praticos de
Eletrénica, Automacao e loT. Sdo Paulo: Editora Erica, 2020.

SIGLA - PROGRAMAGAO PARA DISPOSITIVOS MOVEIS | - PRESENCIAL - 80 Aulas

Competéncias Profissionais desenvolvidas neste componente

abordagem para atender a necessidade do cliente.

situacdes problema e ou desenvolvimento de projetos diversos.

e Avaliar as abordagens de desenvolvimento hibrido, multiplataforma ou nativo e selecionar a melhor

e Utilizarlinguagens de programacgéo para dispositivos moveis e raciocinio l6gico adequados para resolucdo de

Competéncias Socioemocionais

e  Atuar com lideranca em funcdo dos contextos do trabalho.

e Atuar de forma colaborativa quando do trabalho em equipe.

e Contribuir para o alcance de objetivos comuns.

e Demonstrarcapacidade de adotar em tempo habil a solucdo mais adequada entre possiveis alternativas.
e Demonstrar capacidade de lidar com situa¢des novas.

e Demonstrar habilidade para escutar atentamente seu interlocutor.

e Demonstrartendéncia a ajustar situagdes e estabeleceracordos.

e Evidenciardesinibicdo e desprendimento para lidar com pessoas de cargos superiores.

e Evidenciariniciativa e flexibilidade para adaptar-se a novas dinamicas.

Objetivos de Aprendizagem:

e Conhecer os fundamentos de desenvolvimento mobile seus aplicativos méveis e tecnologias.

e Utilizarambiente de desenvolvimento: SDK, XDK, Frameworks e ferramentas e também Material Desig n.

e Selecionare utilizar Web Services e APIs para Mapas e localizagdo.

e Compreender e utilizar recursos de um determinado dispositivo.

e Selecionare utilizar repositério de dados: SQLite e Local Storage.

e Aplicarversionamento e documentacdo da aplicacdo.
Ementa: Tipos de dispositivos méveis. Emuladores de dispositivos moéveis. Sistemas operacionais moveis.
Plataformas nativas. Introducdo ao Material Design. Ambientes para desenvolvimento de aplicagdes moveis.
Linguagens para desenvolvimento de aplicagdes moveis. Kits de desenvolvimento de software (SDKs) para
aplicacdes moveis nativas. Persisténcia de Dados locais e remotos. Acesso a Geolocalizacdo, cdmera e outros
recursos. Consumo e criacdo de APIs. Desenvolvimento Dirigido a testes (TDD). Controle de versionamento.
Metodologia proposta: Aulas Expositivas. Aprendizagem Baseada em Projetos/Problemas. Emprego de
metodologia agil para gestdo de projetos. Gamificacdo. Coding Dojo.
Avaliacdo Formativa: Exercicios para pratica. Analise e Resolucdo de Problemas acompanhado de rubrica de
avaliacao.
Avaliacdo Somativa: Provas. Projetos. Avaliacdo em pares. Desafios de Programacéo e Trabalhos Interdisciplinares.
Bibliografia Basica:
DEITEL, H.; DEITEL, A. Android para Programadores. 2 ed. Porto Alegre: Bookman, 2015.
LECHETA, R. R. Desenvolvendo Para IPhone e IPad: Aprenda a Desenvolver Aplicativos Utilizando iOS SDK. 6 ed.
S&do Paulo: Novatec, 2018.
GRIFFITHS D. Use a Cabeca! Desenvolvendo Para Android. 2 ed. Rio de Janeiro: Alta Books, 2019.
MEDNIEKS, Z. et al. Programando o Android. Sdo Paulo: Novatec, 2012.
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Bibliografia Complementar:

GLAUBER, N. Dominando o Android com Kotlin. Sdo Paulo: Novatec, 2019.

LECHETA, R. R. Google Android - aprenda a criar aplicac6es para dispositivos méveis com o Android SDK. Séo
Paulo: Novatec, 2015.

NEIL, T. Padroes de design para aplicativos méveis. Sdo Paulo: Novatec 2012.

PILONE, D, PILONE, T. Use a Cabeca! - Desenvolvendo Para iPhone e iPad: O Guia Amigo do Seu Cérebro.Rio
de Janeiro: Alta Books.2013.

SIX, J. Seguranca de aplicativos Android. Sdo Paulo: Novatec, 2012.

SIGLA - ESTATISTICA APLICADA - PRESENCIAL - 80 Aulas

Competéncias Profissionais desenvolvidas neste componente

e Aplicarprincipios de matematica e estatistica na solucdo de problemas complexos.

Competéncias Socioemocionais

e Agir com pensamento critico voltado a resolugdo de situacdes-problema.

Objetivos de Aprendizagem:
e Aplicarconceitos de variavel aleatéria, medidas de posicdo, dispersdo e métodos quantitativos, utilizados
na estatistica para analise de dados, no desenvolvimento de novas aplicacdes.
e Assim como, analisar resultados, para propor solu¢cdes computa¢des aplicando conceitos de desvio
padréo eintervalo de erro.
e Conhecer a analise de desempenho no desenvolvimento de aplicacdes, utilizando os conceitos de
estatisticas descritos.
e Junto ao conhecimento de probabilidade, aplicando técnicas de distribuicdo continua e discreta
e Reproduzirgraficos,com intervalos de erro e gerar estimativas futuras para novas aplicacdes e projetos.
Ementa: Amostragem. Probabilidades. Teorema de Bayes. Variaveis Aleatérias. Desvio Padrdo. Medidas de central.
Intervalo de Confianga. Analise de Variancia. Inferéncia Estatistica. Teste de Hipdtese.Regressao Linear.
Metodologia proposta: Aulas expositivas. Desenvolvimento de Projetos baseados em problemas reais. Resolver
problemas praticos na area de Ciéncia de Dados
Instrumentos de avaliagio:
Avaliacdo Formativa: Exercicios para pratica. Analise e Resolucdo de Problemas acompanhado de rubrica de
avaliacdo Apresentacdo de Projetos, por meio de Pitch para entregas intermediarias.
Avaliacdo Somativa: Provas. Projetos. Apresentacdo de Projetos, por meio de Pitch para a entrega final uma
apresentacdo dos resultados obtidos. Inclusdo do resultado do projeto no Portfélio Digital do aluno. Avaliagdo em
pares e Trabalhos Interdisciplinares.
Bibliografia Basica:
BUSSAB, W.O. e MORETTIN, P. A. Estatistica Basica. 8 ed. Sdo Paulo: Saraiva, 2013.
GRUS, J. Data Science do Zero. Rio de Janeiro, Alta Books, 2016.
MAGALHAES, M. N. & LIMA, A. C. P. Nogdes de Probabilidade e Estatistica. 7 ed. Sdo Paulo: Edusp, 2010.
TRIOLA, MF. Introducao a Estatistica: Atualizacdo da Tecnologia.11 ed. Rio de Janeiro:LTC, 2011.
Bibliografia Complementar:
BRUCE, A, BRUCE, P, Estatistica Pratica para Cientistas de Dados. Alta Books. 2019.
DOWNING, D. JEFFREY, Clark. Estatistica Aplicada. 3 ed. Sdo Paulo: Saraiva, 2011.
LARSON, R, FARBER, B. Estatistica Aplicada. 6 ed. Sdo Paulo: Pearson 2015.
TAKAHASHI, S., INOUE, I. Guia Manga de Analise de Regressao. Sao Paulo: Novatec, 2019.
TAKAHASHI, S., INOUE, I. Guia Manga de Estatistica. Sdo Paulo: Novatec, 2010.
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SIGLA - EXPERIENCIA DO USUARIO - PRESENCIAL - 40 Aulas

Competéncias Profissionais desenvolvidas neste componente

e Empregarconceitos de Experiéncia do Usuario (UX) e Experiéncia do Consumidor (CX) para elaboracéo de periil

do usuario/consumidor, personas, jornada do usuario/consumidor e pontos de contato.

Competéncias Socioemocionais

e Demonstrar capacidade de anélise, negociacdo e tomada de deciséo.

e Respondercom empatiaaemocdes e necessidades manifestadas por outras pessoas.

Objetivos de Aprendizagem:

e Conhecer a aplicar conceitos de Experiéncia do Usuario, Interface Grafica do Usuario e Experiéncia do

Consumidor.

e Criare gerenciar pesquisas Quantitativas e Qualitativas.

e Criare avaliaro perfil do usuario e personas.

e Empregarconceitos, técnicas e ferramentas de IA na pesquisa de comportamento de usuario.
Ementa: Experiéncia do Usuério e Experiéncia do Consumidor. Design de Servigo. Perfil do Usuario. Emprego da
Inteligéncia Artificial para construcdo do perfil do usuario/consumidor. Jornadas de Experiéncia. Personas.
Pesquisas com usuario: Qualitativa, Quantitativa, Atitudinal, Comportamental, Teste A/B, Mapa de Calor,
Monitoramento de Clicks e Funil, Etnografia, Design Participativo, Teste de Conceito, Teste de Desejabilidade,
Pesquisa de Satisfacdo. Redacdo para UX. Negdcios Digitais. Experiéncia do Usuario para Computagdo Ubiqua e
Internet das Coisas.
Metodologia proposta: Aulas Expositivas. Design Thinking. Aprendizagem Baseada em Projetos/Problemas.
Emprego de metodologia 4gil para gestdo de projetos. Estudo de Caso Real. Trabalhos Interdisciplinares
desenvolvidos, seguindo o Manual de Projetos Interdisciplinares expedido pela CESU.
Instrumentos de avaliacao:
Avaliacdo Formativa: Realizagdo de pesquisas para pratica. Analise e Resolucdo de Problemas acompanhado de
rubrica de avaliagéo.
Avaliacdo Somativa: Protdtipos. Projetos. Trabalhos Interdisciplinares.
Bibliografia Basica:
GRANT, W. UX Design: guia definitivo com as melhores praticas de UX. Sdo Paulo: Novatec, 2019.
LOWDERMILK, T. Design centrado no usuario: um guia para o desenvolvimento de aplicativos amigaveis. Séo
Paulo: Novatec, 2013.
TEIXEIRA, F. Introducédo e Boas Praticas em Ux Design. Sdo Paulo: Casa do Cddigo, 2014.
YABLONSKI, J. Leis da Psicologia Aplicadas a UX: usando psicologia para projetar produtos e servicos melhores.
S&do Paulo: Novatec, 2020.
Bibliografia Complementar:
KALBACH, J. Mapeamento de Experiéncias: um guia para criar valor por meio de jornadas, blueprints e diagramas.
Rio de Janeiro: Altas Books, 2017.
PODMAJERSKEY, T. Redagdo estratégica para UX: aumente engajamento, conversao e retengdo com cada palavra.
S&do Paulo, Novatec, 2019.

SIGLA - INGLES Il - PRESENCIAL - 40 Aulas

Competéncias Profissionais desenvolvidas neste componente

e Desenvolver comunicacdo interpessoal, compreensdo e interpretacdo elementar em situa¢bes familiares
cotidianas e profissionais que envolvam expressdo de ideias, negociacdo, analise e elaboracdo de documentos,

graficos, diagramas e simbolos em inglés.
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Competéncias Socioemocionais

e Apresentarargumentos logicamente encadeados a respeito de um determinado assunto.

e Comunicar-se com eficiéncia nos contextos do trabalho, com a utilizacdo da terminologia técnica e/ou cientifica

e de acordo com os géneros textuais e modelos convencionados (documentacdo e redacdo técnica).
e Demonstrarautonomia intelectual e de a¢éo.
e Demonstrar capacidade e interesse na construcdo de relacionamentos profissionais.
e Demonstrar ética profissional.

e Evidenciar capacidade de adocdo comportamental segundo as circunstancias do ambiente ou diante de

argumentos consistentes

e Evidenciar capacidade de ado¢do comportamental segundo as circunstancias do ambiente ou diante de

argumentos consistentes

e Utilizar, nos contextos do trabalho, elementos da Tecnologia de Informacdo e Comunicacéo (TICs).

Objetivos de Aprendizagem:

e Compreender e produzir textos orais e escritos de relevancia para a atuacdo profissional.

e Fazer pedidos (pessoais ou profissionais), descrever rotina de trabalho, atender telefonemas, dar e anotar

recados simples ao telefone, redigir notas e mensagens simples.
e Reconhecer a entoacdo e o uso dos diferentes fonemas da lingua. Fazer uso de estratégias de leitura e
compreensdo oral para entender pontos principais de textos orais e escritos da sua area de atuacao.

Ementa: Apropriacdo de estratégias de aprendizagem (estratégiasde leitura,de compreensédo e de produgéo oral
e escrita) e repertorio relativo a fungdes comunicativas e estruturas, com o intuito de utilizar essas habilidades nos
contextos pessoal,académico e profissional.
Enfase nas habilidades comunicativas necessarias para o desenvolvimento de tarefas relacionadas & atuacdo
profissional.
Metodologia proposta: Aulas expositivas dialogadas. Dramatizacao (role-play). Atividades em pares/grupos.
Gamificacado
Instrumentos de avaliacao:
Avaliacdo Formativa: Exercicios para pratica e producdo oral e escrita ao longo do curso (com feedback e plano de
acoes)
Avaliacdo Somativa: Provas ou trabalhos em grupo que avaliem tanto a escrita e leitura, quanto a oralidade e
compreensdo auditiva.
Bibliografia Basica:
HUGES, John et al. Business Result: Elementary. Student Book Pack. Oxford: New York: Oxford University Press,
2017.
IBBOTSON, Mark; STEPHENS, Bryan. Business Start-up: Student Book 1. Cambridge: Cambridge University Press,
2015.
OXENDEN, Clive; LATHAM-KOENIG, Christina. American English File: Student’s Book 1. New York, NY: Oxford
University Press, 2018.
Bibliografia Complementar:
CARTER, Ronald,; NUNAN, David. Teaching English to Speakers of other languages. Cambridge: Cambridge
University Press, 2015.
CLARKE, Simon. In Company 3.0 Elementary Level Student’s Book Pack. London, MacMillan Publishers Ltd, 2015.
LONGMAN. Dicionario Longman Escolar para Estudantes Brasileiros. Portugués-Inglés/Inglés-Portugués com
CD-Rom. 22 Edicdo: Atualizado com as novas regras de Ortografia. Sdo Paulo: Pearson Education do Brasil, 2009.
MURPHY, Raymond. Essential Grammar in Use CD-Rom with answers. Fourth Edition. Cambridge, 2015.

11.5 Quinto Semestre

|Periodo| Sigla | Relacao de Componentes Modalidade Aulas Semestrais
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Sala de Total de
Aula ([Laboratéry Remota - | Aulas
io Sincrona [Semestrai
s
0000 |Computagdo em Nuvem | Presencial - 80 - 80
0000 [Aprendizagem de Maquina Presencial - 80 - 80
Laboratorio de Desenvolvimento Presencial
0000 = - 80 - 80
o Movel
*E 9000 Pr?grémagéo para Dispositivos Presencial i 80 i 80
E Moveis Il
?: 0000 |Seguranga no Des. de Aplicacdes Presencial - 80 - 80
9000 I:,unfjamentos daRedacdo Remota i i 40 40
técnica
0000 |Inglés Il Remota - - 40 40
Total de aulas semestrais - 400 80 480

Competéncias Socioemocionais desenvolvidas de transversalmente em todos os componentes deste
semestre

e Demonstrar ética profissional.

e Demonstrar capacidade e interesse na construcao de relacionamentos profissionais.

e Evidenciar capacidade de adocdo comportamental segundo as circunstancias do ambiente ou diante
de argumentos consistentes.

e Evidenciarcapacidade de adocdo comportamental segundo as circunstancias do ambiente ou diante
de argumentos consistentes

e Demonstrarautonomia intelectual e de acéo.

e Comunicar-se com eficiéncia nos contextos do trabalho, com a utilizacdo da terminologia técnica e/ou
cientifica e de acordo com os géneros textuais e modelos convencionados (documentacdo e redacao
técnica).

e Apresentarargumentos logicamente encadeados a respeito de um determinado assunto.

e Utilizar, nos contextos do trabalho, elementos da Tecnologia de Informacdo e Comunicacédo (TICs).

SIGLA - COMPUTAGAO EM NUVEM | - PRESENCIAL- 80 Aulas

Competéncias Profissionais desenvolvidas neste componente

e Identificar as necessidades dos projetos buscando adaptad-las aos mais diversos meios de
hospedagem, Compartilhado, Cloud, Virtual Private Server, Colocation e Servidor Dedicado, utilizando
o recurso adequado de cada um.

e Implantar sistemas nas diversas infraestruturas de Redes de Computadores, buscando a melhor

performance.

Competéncias Socioemocionais

e Demonstrar capacidade de lidar com situa¢des novas.

e Evidenciariniciativa e flexibilidade para adaptar-se a novas dinamicas.

Objetivos de Aprendizagem:
e Compreendere aplicar os conceitos de computacdo em nuvem e sua infraestrutura, os principais servicos
e utilizacdo.
e Especificare aplicar os principios de Virtualizacao.
e Conhecer e aplicar padrdes e ferramentas para documentacdo de APIs, contemplando as normas de
seguranca.
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Ementa: Contextualizacdo dos sistemas de computacdo em nuvem. Introducdo: Nuvens privadas, publicas e
hibridas. Caracteristicas: Autoatendimento sob demanda, amplo acesso a rede, Pool de Recursos, Elasticidade,
Mensuravel. Desafios da computacdo em nuvem: areas de seguranca, privacidade, legado e cultura. Principais
modelos de computagdo em nuvem: Infraestrutura como Servigo (laaS), Plataforma como Servico (PaaS) e Software
como Servico (SaaS). Introducdo sobre virtualizacdo e tipos de virtualizacdo. Técnicas de virtualizacdo de recursos
computacionais; Virtualizacdo Total e Paravirtualizacdo. Recursos da Virtualizacdo.

Metodologia proposta: Aulas expositivas. Desenvolvimento de Projetos baseados em problemas reais. Emprego
de metodologia agil para gestdo de projetos. Utilizacdo Ambientes de Virtualizacdo e sala de aula invertida.
Trabalhos Interdisciplinares, seguindo o Manual de Projetos Interdisciplinares expedido pela CESU.

Instrumentos de avaliacao:

Avaliacdo Formativa: Realizacdo de pesquisas para pratica. Apresentacdo de Projetos, por meio de Pitch para
entregas intermediarias. Andlise e resolucdo de problemas acompanhado de rubrica de avaliacao.

Avaliacdo Somativa: Provas. Projetos. Apresentacdo de Projetos, por meio de Pitch para entregas para a entrega
final e validacdo do projeto parainclusdo no Portfélio Digital do aluno. Trabalhos Interdisciplinares.

Bibliografia Basica

CHEE J. S. B, JUNIOR FRANKLIN C,; Computacdo em Nuvem:Cloud Computing Tecnologias e Estratégias. Sdo
Paulo: M. Books.2013.

VERAS, Manoel. Cloud Computing: Nova Arquitetura de TI. Rio de Janeiro: Brasport, 2012.

VERAS, Manoel. Virtualizacdo: Tecnologia Central do Datacenter. Rio de Janeiro: Brasport, 2016.

Bibliografia Complementar:

ANTUNES L. J, Amazon AWS: Descomplicando a computac¢do na nuvem. Sdo Paulo: Casa do Cédigo.2016
ARUNDEL J; DOMINGUS J.; DevOps Nativo de Nuvem com Kubernetes: Como Construir, Implantar e Escalar
Aplicagdes Modernas na Nuvem. sao Paulo: Novatec, 2019.

MOLINARI, L. Cloud Computing: A inteligéncia na nuvem e seu novo valorem TI. S&o Paulo: Erica/Saraiva, 2017.
TAURION, Cesar. Cloud Computing - Computacdo em Nuvem: transportando o mundo da tecnologia da
informacdo. Rio de Janeiro: Brasport, 2009

SIGLA - APRENDIZAGEM DE MAQUINA - PRESENCIAL - 80 Aulas

Competéncias Profissionais desenvolvidas neste componente

e Aplicarlinguagens voltadas a inteligéncia artificial para atender as particularidades de desenvolvimento
de projetos especificos.

e Aplicarlinguagens de programacao back-end e raciocinio 16gico adequados pararesolucdo de situagdes
problema e ou desenvolvimento de projetos diversos.

Competéncias Socioemocionais

e Agir com pensamento critico voltado a resolugdo de situacdes-problema.

Objetivos de Aprendizagem:

e Conhecer e utilizar os principais paradigmasde aprendizagem de maquina.

e Aplicaros algoritmos e técnicas de aprendizagem, redes neurais e métod os probabilisticos,empregando

uma linguagem de programacgao.

Ementa: O que é aprendizagem de maquina. Redes Neurais. Métodos probabilisticos. Tarefas de aprendizagem.
Aplicacdes de aprendizagem de méaquina.Viés indutivo. Aprendizagem descritiva e preditiva. Preparacdo de dados.
Algoritmos de aprendizagem de maquina. Linguagem de programacao para Aprendizagem de Maquina. Medidas
de avaliagdo deresultados.
Metodologia proposta: Aulas expositivas. Desenvolvimento de Projetos baseados em problemas reais. Emp rego
de metodologia &gil para gestdo de projetos. Utilizagdo Ambientes de Virtualizagdo e sala de aula invertida.
Trabalhos Interdisciplinares, seguindo o Manual de Projetos Interdiscip linares expedido pela CESU.
Instrumentos de avaliacao:
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Avaliacdo Formativa: realizacdo de pesquisas para pratica. Apresentacdo de Projetos, por meio de Pitch para
entregas intermedidrias. Andlise e resolucdo de problemas acompanhado de rubrica de avaliacdo .

Avaliacdo Somativa: Provas. Projetos. Apresentacdo de Projetos, por meio de Pitch para entregas para a entrega
final e validagdo do projeto para inclusdo no Portfélio Digital do aluno. Trabalhos Interdisciplinares.

Bibliografia Basica:

FACELI, K. et al. Inteligéncia Artificial: Uma Abordagem de Aprendizado de Maquina.Rio de Janeiro: LTC, 2011
GRUS, J. Data Science do Zero. Rio de Janeiro: Alta Books, 2016.

MUELLER, J. P, MASSARON, L. Aprendizado de Maquina Para Leigos. Rio de Janeiro: Alta Books, 2019.
Bibliografia Complementar:

CARVALHO, A. Inteligéncia Artificial: Uma Abordagem de Aprendizado de Maquina. Rio de Janeiro: LTC —2011.
GERON, A. Méos a Obra: Aprendizado de Maquina com Scikit-Learn & TensorFlow. Rio de Janeiro: Alta Books,
2019.

MCKINNEY, W. Python Para Analise de Dados: Tratamento de Dados com Pandas, NumPy e IPython. Séo Paulo:
Novatec, 2018.

MUELLER, J. P, MASSARON, L. Python Para Data Science Para Leigos. 2 ed. Rio de Janeiro: Alta Books, 2020.
NORVIG, P. Inteligencia Artificial. 3 ed. Rio de Janeiro: LTC, 2013

TAKAHASHI, S., INOUE, I. Guia Manga de Analise de Regressao. Sao Paulo: Novatec, 2019.

TAKAHASHI, S., INOUE, I. Guia Manga de Estatistica. Sdo Paulo: Novatec, 2010.

SIGLA - LABORATORIO DE DESENVOLVIMENTO MOVEL - PRESENCIAL - 80 Aulas

Competéncias Profissionais desenvolvidas neste componente

e Empreender, exercera lideranca, identificar oportunidades de mudancas e projetar solu¢desinovadoras
baseadas em tecnologias da informacdo nas organizacdes.

e Todas as competéncias desenvolvidas, do primeiro ao quinto semestres, poderdo ser associadas no
desenvolvimento do projeto desta disciplina.

Competéncias Socioemocionais

e Agir com pensamento critico voltado a resolugédo de situacdes-problema.

e  Atuar com lideranga em funcdo dos contextos do trabalho.

e Atuar de forma colaborativa quando do trabalho em equipe.

e Contribuir para o alcance de objetivos comuns.

e Demonstrar capacidade de adotar em tempo héabila solu¢do maisadequada entre possiveis alternativas.
e Demonstrar habilidade para escutar atentamente seu interlocutor.

e Demonstrartendéncia a ajustar situa¢des e estabeleceracordos.

e Evidenciardesinibicdo e desprendimento para lidar com pessoas de cargos superiores.

Objetivos de Aprendizagem:
e Implementarum software aplicando conhecimentos de engenharia de software, programacao e gerénda
de projetos.
e Utilizar desenvolvimento front-end e back-end integrando as aplicacdes desktop, web e mobile em
projetos que atendam os requisitos de transparéncia das aplicagdes.
Ementa: Desenvolvimento de um aplicativo mdvel nativo ou hibrido, empregando os principios de design
Utilizacdo de sistemas para gestdo de configuracdo e controle de versdo de artefatos de projeto. Aplicacdo de boas
praticas de seguranca da informacdo durante o desenvolvimento do aplicativo. Testes A/B. Integracdo e entrega
continua. Desenvolvimento Dirigido a testes (TDD). Controle de versionamento.UX Canvas.
Metodologia proposta: Aprendizagem Baseada em Projetos/Problemas/Desafios. Emprego de metodologia &gil
para gestdo de projetos. Nesta disciplina o professor é responsével por desenvolver um projeto integrando as
disciplinas do primeiro ao quinto semestre, seguindo o Manual de Projetos Interdisciplinares expedido pela CESU.
Instrumentos de avaliacao:
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Avaliacdo Formativa: Exercicios para pratica. Analise e Resolucdo de Problemas acompanhado de rubrica de
avaliacdo.Apresentacdo de Projetos, por meio de Pitch para entregas intermediarias. Desafios de Programacao.
Avaliacdo Somativa: Provas. Projetos. Apresentacdo de Projetos, por meio de Pitch para a entrega final uma
apresentacdo dos resultados obtidos. Validacdo do projeto Inclusdo do resultado no Portfolio Digital do aluno.
Avaliacdo em pares e Trabalhos Interdisciplinares.

Bibliografia Basica:

GAD, A. F. M. Building Android Apps in Python Using Kivy with Android Studio: With Pyjnius, Plyer, and
Buildozer. 2019.

GLAUBER, N. Dominando o Android com Kotlin. Sdo Paulo: Novatec, 2019.

AKSHAT PAUL, ABHISHEK NALWAYA; React Native for Mobile Development, Apress, 2019

GRANT, W. UX Design: guia definitivo com as melhores praticas de UX. Sdo Paulo: Novatec, 2019.

LOPES, S. Aplicacdes mobile hibridas com Cordova e PhoneGap. Sdo Paulo: Casa do Cédigo.2016.

NEIL, T. Padroes de design para aplicativos méveis. Sdo Paulo: Novatec 2012.

SIX, J. Seguranca de aplicativos Android. Sdo Paulo: Novatec, 2012.

CRUZ F. SCRUM e Agile em Projetos Guia Completo: conquiste sua certificacdo e aprenda a usar métodos ageis
no seu dia a dia. 2 ed. Sdo Paulo: Brasport, 2018.

Bibliografia Complementar:

AKSHAT PAUL, ABHISHEK NALWAYA; React Native for Mobile Development, Apress, 2019

DABIT, NADER; React Native in Action Developing iOS and Android apps with JavaScript, Manning
Publications, 2019.

ARAUJO, E. C. Xamarin Forms: Desenvolvimento de aplicacdes méveis multiplataforma. Sdo Paulo: Casa do Cédigo,
2017.

MARINHO, L. H. Iniciando com Flutter Framework: Desenvolva aplicacdes méveis no Dart Side! Sdo Paulo: Casa
do Coédigo, 2020.

SARAH. A. Desenvolvimento Profissional Multiplataforma para Smartphone. Rio de Janeiro, 2012.

SIGLA - PROGRAMAGAO PARA DISPOSITIVOS MOVEIS Il - PRESENCIAL - 80 Aulas

Competéncias Profissionais desenvolvidas neste componente

e Avaliar as abordagens de desenvolvimento hibrido, multiplataforma ou nativo e selecionar a melhor
abordagem para atender a necessidade do cliente.

e Utilizarlinguagens de programacao para dispositivos moveis e raciocinio 16gico adequados para resolugdo
de situagbes problema e oudesenvolvimento de projetos diversos.

Competéncias Socioemocionais

e Agir com pensamento critico voltado a resolugdo de situagdées-problema.

e  Atuar com lideranca em funcdo dos contextos do trabalho.

e Atuar de forma colaborativa quando do trabalho em equipe.

e Contribuir para o alcance de objetivos comuns.

e Demonstrar capacidade de adotar em tempo habil a solu¢do mais adequada entre possiveis alternativas.
e Demonstrar habilidade para escutar atentamente seu interlocutor.

e Demonstrartendéncia a ajustar situacoes e estabeleceracordos.

e Evidenciardesinibicdo e desprendimento para lidar com pessoas de cargos superiores.

Objetivos de Aprendizagem:

e Desenvolver aplicativos para dispositivos moéveis de forma hibrida para as plataformas Android e iOS,
utilizando linguagens e ambientes que garantam essa interagao.

e Criar aplicagdes utilizando abordagem em Interface, Eventos, Props, State, Navegacdo, Multimidia,
Notificacbes, Persisténcia de dados, UX, Servicos RESTFul, Integracdes, Design Patterns. Utilizar sensores
loT para capturar dados e tratar na aplicacdo.

e Aplicarversionamento e documentagdo da aplicagdo.
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Ementa: Definicdo de aplicacdo hibrida. Funcionamento de uma aplicacdo hibrida.Linguagens e frameworks para
desenvolvimento de aplicagdes moveis hibridas e nativas. Modelagem e implementagdode uma aplicagéo hibrida
centrada no usuario. Componentes de interface da aplicacdo hibrida. Acesso a dad os em um servidor. Construgao
de uma API RESTful. Persisténcia de Dados locais e remotos. Utilizar sensores loT para capturar dados e tratar na
aplicacdo. Uso de recursos nativos dos smartphones, como badges, agenda e camera. Execucdo da aplicagdo em
simuladores e em dispositivos. Desenvolvimento Dirigido a testes (TDD). Controle de versionamento.
Metodologia proposta: Aulas Expositivas. Aprendizagem Baseada em Projetos/Problemas. Gamificacdo. Coding
Dojo.

Avaliacdo Formativa: exercicios para pratica, analise e resolucdo de problemas acompanhado de rubrica de
avaliacao.

Avaliacdo Somativa: Provas. Projetos. Avaliacdo em pares. Desafios de Programacdo e Trabalhos Interdisciplinares.
Bibliografia Basica:

ARAUJO, E. C. lonic 4: Desenvolvimento multiplataforma para dispositivos moveis. Sdo Paulo: Casa do Cddigo.
2020.

PINHO, D. M., ESCUDELARIO, B. React Native: Desenvolvimento de aplicativos mobile com React. Sdo Paulo: Casa
do Cédigo.2020.

SARAH. A. Desenvolvimento Profissional Multiplataforma para Smartphone. Rio de Janeiro, 2012.

SOUZA, N. Cordova avancado e PhoneGap: Um guia detalhado do zero a publicacdo. Sdo Paulo: Casa do Codigo.
2018.

ZAMMETTI, F. Flutter na Pratica: Melhore seu Desenvolvimento Mobile com o SDK Open Source Mais Recente do
Google.Sao Paulo: Novatec, 2020.

Bibliografia Complementar:

AKSHAT PAUL, ABHISHEK NALWAYA; React Native for Mobile Development, Apress, 2019

ARAUJO, E. C. Xamarin Forms: Desenvolvimento de aplicagdes moveis multiplataforma. Sdo Paulo: Casa do Codigo,
2017.

DABIT, NADER; React Native in Action Developing iOS and Android apps with JavaScript, Manning
Publications, 2019.

GAD, A. F. M. Building Android Apps in Python Using Kivy with Android Studio: With Pyjnius, Plyer, and
Buildozer. 2019.

HARMES, D. Desenvolvimento de Aplicativos Moéveis com Xamarin Fundamentos do Xamarin. Forms e da
criacdo de cédigos C# multiplataforma. S&o Paulo: Novatec, 2015.

LOPES, S. Aplicagcoes mobile hibridas com Cordova e PhoneGap. Sdo Paulo: Casa do Codigo.2016.

MARINHO, L. H. Iniciando com Flutter Framework: Desenvolva aplicacdes moveis no Dart Side! Sdo Paulo: Casa
do Coédigo, 2020.

SIGLA - SEGURANGCA NO DESENVOLVIMENTO DE APLICAGOES - PRESENCIAL - 80 Aulas

Competéncias Profissionais desenvolvidas neste componente

e Aplicartécnicas de seguranca dainformacdo na estruturacdo e desenvolvimento de banco de dados no
atendimento das necessidades do projeto e na seguranca dos dados.

e Desenvolver softwares baseados em metodologias e técnicas de programacao que visam a seguranca
das aplicacdes e do usuério.

Competéncias Socioemocionais

e Demonstrar capacidade de anélise, negociacdo e tomada de deciséo.

e Demonstrartendéncia a ajustar situagdes e estabelecer acordos.

Objetivos de Aprendizagem:
e Compreender o pilar de Seguranca da Informacdo e empregar técnicas de programacao segura para o
desenvolvimento de aplicagdes Web, na protecdo os dados de entrada dos usuarios.
e Conhecer e utilizar conceitos de SQL Injection, para testar as vulnerabilidades das aplicacdes.
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e Aplicartécnicas de validacdo ou codificacdo, para assegurar as mensagens enviadas ao navegar.

e Realizararmazenamento seguro das informacdes, com a utilizagdo de autenticidade e criptografia.
Ementa: Conceitos fundamentais do pilar de seguranca: confidencialidade, integridade, disp onibilidade e
autenticidade. Gestdo de Vulnerabilidades e resposta a incidentes de seguranca. Redugdo da superficie de ataque,
defesa em profundidade, menor privilégio, padrdes seguros, modelagem de ameacas, ferramenta para
diagramacdo e enumeracdo de ameacas, testes de seguranca, Fuzz testing, Teste de invasdo, Injecdo de SQL, Cross-
Site Scripting (XSS), aplicagdo de conceitos de OWASP (Open Web Application Security Project) e SDL (Security
Development Lifecycle), Revisdo de coddigo.

Metodologia proposta: Aulas Expositivas. Aprendizagem Baseada em Projetos/Problemas. Gamificacdo, Sala de
Aula Invertida, Estudo de Caso Real. Utilizagdo de simuladores e ambientes virtuais. Trab alhos Interdisciplinares,
seguindo o Manual de Projetos Interdisciplinares expedido pela CESU.

Instrumentos de avaliacao:

Avaliacdo Formativa: Exercicios para pratica. Analise e Resolucdo de Problemas acompanhado de rubrica de
avaliacao.

Avaliacdo Somativa: Provas. Projetos. Avaliacdo em pares. Desafios de Seguranca e Trabalhos Interdisciplinares.

Bibliografia Basica:

MORENO D. Pentest em aplicacoes web. Sdo Paulo: Novatec, 2017.

MUELLER J. P. Seguranga para desenvolvedores web. S&o Paulo: Novatec ,2016.

SEITZ J. Black Hat Python: Programacao Python Para Hackers e Pentesters. Sdo Paulo: Novatec, 2015.
Bibliografia Complementar:

ABNT. Tecnologia dainformacdo — Codigo de pratica para a gestdo da seguranca da informacdo (NBR ISO/IEC
17799). Rio deJaneiro, RJ: 2001.

FERREIRA, Rodrigo. Seguranca em aplicacoes Web. Sao Paulo: Casa do Cédigo, 2017.

WEIDMAN G. Testes de Invasdao: Uma introducdo pratica ao hacking. Sdo Paulo: Novatec, 2014.

SIGLA - FUNDAMENTOS DA REDAGAO TECNICA - REMOTA - 40 Aulas

Competéncias Profissionais desenvolvidas neste componente

e Desenvolver comunicacdo interpessoal, compreensdo e interpretacdo em situacdes que envolvam
expressao de ideias, negociacdo, andlise e elaboracdo de documentos, graficos, diagramas e simbolos

em portugués.

Competéncias Socioemocionais

e Apresentarargumentos logicamente encadeados a respeito de um determinado assunto.

e Comunicar-se com eficiéncia nos contextos do trabalho, com a utilizacdo da terminologia técnica e/ou
cientifica e de acordo com os géneros textuais e modelos convencionados (documentacdo e redacio
técnica).

e Demonstrar autonomiaintelectual e de acdo.

e Demonstrar capacidade e interesse na construgdo de relacionamentos profissionais.

e Demonstrar ética profissional.

e Evidenciarcapacidade de adogdo comportamental segundo as circunstancias do ambiente ou diante de
argumentos consistentes

e Evidenciar capacidade de ado¢do comportamental segundo as circunstancias do ambiente ou diante de
argumentos consistentes

e Utilizar, nos contextos do trabalho, elementos da Tecnologia de Informacdo e Comunicacéo (TICs).

Objetivos de Aprendizagem:
e Compreendera funcdo da comunicacdo e dainformacdo no contexto de formacao do curso.
e Desenvolver a capacidade de organizar as ideias de modo claro, preciso e criativo, para fazer
apresentagdes e redigir textos.
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e Conhecer a organizacdo textual e as caracteristicas dos géneros e tipologias textuais voltados para textos
da area de formacdo, como laudos, pareceres e relatorios técnicos.
e Compreender os mecanismos de coeréncia e coesdo aplicados nas producbes de textos da area de
formacéo.

Ementa: Informacdo e Comunicagdo: conceitos e aplicagdes no contexto comunicativo da area de atuacdo do curso.
Tipologias e géneros textuais: definigdes, contextos, finalidades, textualizagdo, intertextualizacdo,
hipertextualizagdo, multimodalismo e multiletramento, voltados a area de formagédo. Conhecimento e Produgdo
Textual Técnica para traduzir ideias, descrever objetos, demonstrar funcionamentos e relatar processos.
Mecanismos de coesdo e coeréncia aplicados em textos da area de formacao.
Metodologia proposta: Aulas expositivas dialogadas. Atividades em pares/grupos.Sala de aula invertida.
Instrumentos de avaliacao:
Avaliacdo Formativa - exercicios para pratica e produgdo escrita ao longo do curso (com feedback e plano de a¢bes).
Avaliacdo Somativa - Provas ou trabalhos em grupo que avaliem a escrita. Trabalhos interdisciplinares.
Bibliografia Basica:
ANDRADE, M. M, HENRIQUES, A. Lingua Portuguesa: nocdes basicas para cursos superiores.9 ed. Sdo Paulo:
Atlas, 2009.
DINTEL, F. Como escrever textos técnicos e profissionais. Sdo Paulo: Gutenberg, 2011.
LOUZADA, M. S.; GOLDSTEIN, N. S.; IVAMOTO, R. O texto sem mistério: leitura e escrita na universidade.Sao Paulo:
Atica, 2018.
Bibliografia Complementar:
FARACO, C. A; TEZZA, C. Pratica de Texto: para estudantes universitarios.24 ed. Petrépolis: Vozes, 2016.
MARCUSCH], L. A. Producao Textual, Analise de Géneros e Compreensao. Sio Paulo: Pardbola Editorial, 2008.

SIGLA - INGLES 111 - REMOTA - 40 Aulas

Competéncias Profissionais desenvolvidas neste componente

e Desenvolver comunicacdo interpessoal, compreensdo e interpretacdo elementar em situacdes familiares
cotidianas e profissionais que envolvam expressdo de ideias, negociacdo, analise e elaboracédo de
documentos, gréficos, diagramas e simbolos em inglés.

Competéncias Socioemocionais

e Apresentarargumentos logicamente encadeados a respeito de um determinado assunto.

e Comunicar-se com eficiéncia nos contextos do trabalho, com a utilizacdo da terminologia técnica e/ou
cientifica e de acordo com os géneros textuais e modelos convencionados (documentacdo e redacio
técnica).

e Demonstrarautonomiaintelectual e de agéo.

e Demonstrar capacidade e interesse na construgao de relacionamentos profissionais.

e Demonstrar ética profissional.

e Evidenciar capacidade de ado¢do comportamental segundo as circunstancias do ambiente ou diante de
argumentos consistentes

e Evidenciar capacidade de adocdo comportamental segundo as circunstancias do ambiente ou diante de
argumentos consistentes

e  Utilizar, nos contextos do trabalho, elementos da Tecnologia de Informacdo e Comunicacéo (TICs).

Objetivos de Aprendizagem:
e Fazer uso de estratégias de leitura e compreensdo oral para identificar os pontos principais de textos orais
e escritos da sua area de atuacdo.
e Comunicar-se em situacbes do cotidiano, descrever habilidades, responsabilidades e experiéncias
profissionais.
e Descrever eventos passados.
e Compreenderdados numéricos em gréficos e tabelas.
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e Redigirdocumentos e e-mails comerciais simples.

e Desenvolver a entoacdo e o uso dos diferentes fonemas da lingua.
Ementa: Expansdo das habilidades de compreensdo e producgdo oral e escrita de relevancia para a atuacgao
profissional, por meio do uso de estratégias de leiturae de compreensdo oral, de estratégias de producdo oral e
escrita, de funcbes comunicativas e estruturas linguisticas apropriadas para atuar nos contextos pessoal, académico
e profissional. Enfase nas habilidades comunicativas necessarias para o desenvolvimento de tarefas relacionadas a
atuagdo profissional.
Metodologia proposta: Aulas expositivas dialogadas. Dramatizacao (role-play). Atividades e trabalhos em
pares/grupos. Gamificagéo.
Instrumentos de avaliacao:
Avaliacdo Formativa - exercicios para pratica e producédo oral e escrita ao longo do curso (com feedback e plano
de acoes).
Avaliacdo Somativa - Provas ou trabalhos em grupo que avaliem tanto a escrita e leitura, quanto a oralidade e
compreensdo auditiva. Trabalhos interdisciplinares. Diario de bordo. Autoavaliacdo / Rubricas.
Bibliografia Basica:
HUGES, John et al. Business Result: Elementary. Student Book Pack. Oxford: New York: Oxford University Press,
2017.
IBBOTSON, Mark; STEPHENS, Bryan. Business Start-up: Student Book 1. Cambridge:Cambridge University Press,
2015.
OXENDEN, Clive; LATHAM-KOENIG, Christina. American English File: Student’s Book 1. New York, NY: Oxford
University Press, 2018.
Bibliografia Complementar:
CARTER, Ronald,; NUNAN, David. Teaching English to Speakers of other languages. Cambridge: Cambridge
University Press, 2015.
CLARKE, Simon. In Company 3.0 Elementary Level Student’s Book Pack. London, MacMillan Publishers Ltd, 2015.
LONGMAN. Dicionario Longman Escolar para Estudantes Brasileiros. Portugués-Inglés/Inglés-Portugués com
CD-Rom. 2 ed: Atualizado com as novas regras de Ortografia. SGo Paulo: Pearson Education do Brasil, 2009.
MURPHY, Raymond. Essential Grammar in Use CD-Rom with answers. Fourth Edition. Cambridge, 2015.

11.6 Sexto Semestre

Aulas Semestrais Total de
Aulas
Periodo| Sigla Relacdo de Componentes Modalidade Sala de [Laborator] Remota - .
. ) Semestrai
Aula io Sincrona
s
0000 |Computacao em Nuvem I Remota - - 80 80
Processamento de Linguagem
0000 Remota - - 80 80
Natural
o Laboratério de Des. ) )
+ [ 0000 . Semipresencial - 20 60 80
g Multiplataforma
g 0000 [Mineracdo de Dados Remota - - 80 80
) 0000 [Qualidade e Testes de Software Remota - - 80 80
0000 |Etica Profissional e Patente Remota - - 40 40
0000 |Inglés IV Remota - - 40 40
Total de aulas semestrais - 20 460 480

Competéncias Socioemocionais desenvolvidas de transversalmente em todos os componentes deste

semestre

e Demonstrar ética profissional.
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e Demonstrar capacidade e interesse na construcdo de relacionamentos profissionais.

e Evidenciar capacidade de adocdo comportamental segundo as circunstancias do ambiente ou diante de
argumentos consistentes.

e Evidenciarcapacidade de ado¢do comportamental segundo as circunstancias do ambiente ou diante de
argumentos consistentes

e Demonstrarautonomiaintelectual e de acéo.

e Comunicar-se com eficiéncia nos contextos do trabalho, com a utilizacdo da terminologia técnica e/ou
cientifica e de acordo com os géneros textuais e modelos convencionados (documentacéo e red acdo
técnica).

e Apresentarargumentos logicamente encadeados a respeito de um determinado assunto.

e  Utilizar,nos contextos do trabalho, elementos da Tecnologia de Informacdo e Comunicagao (TICs).

SIGLA- COMPUTAGAO EM NUVEM Il - REMOTA - 80 Aulas

Competéncias Profissionais desenvolvidas neste componente

e Identificaras necessidades dos projetosbuscando adapté-lasaos mais diversos meios de hospedagem,
Compartilhado, Cloud, Virtual Private Server, Colocation e Servidor Dedicado, utilizando o recurso
adequado de cada um.

e Implantar sistemas nas diversas infraestruturas de Redes de Computadores, buscando a melhor
performance.

Competéncias Socioemocionais

e Demonstrar capacidade de lidar com situa¢des novas.

e Evidenciariniciativa e flexibilidade para adaptar-se a novas dinamicas.

Objetivos de Aprendizagem:

e Identificar e criarum ambiente de Computacdo em Nuvem, utilizando principios de alta disponibilidade.

e Identificar e migraruma estrutura baseada em Data Center Local para a uma solugdo em nuvem.

e Projetare operararquiteturas de sistemas confiaveis, seguros, eficientes e econdmicos na nuvem.
Ementa: Modelos de Negdcios na Nuvem. Armazenamento de Dados em Nuvem (File System em Nuvem).
Gerenciamento de Dados em Nuvem e Backup Remoto.Gerenciamento e Monitoramento de Servicos em Nuvem.
Aplicacdes em Nuvem (Azure / AWS / Google Cloud). Migragédo de Aplicacdes para Nuvem. Desenvolvimento de
Software com a Nuvem. Replicacdo de Servicos e Dados em Nuvem
Metodologia proposta: Aulas expositivas. Desenvolvimento de Projetos baseados em problemas reais. Emprego
de metodologia agil para gestdo de projetos. Utilizacdo Ambientes de Virtualizagdo e sala d e aula invertida.
Instrumentos de avaliacao:

Avaliacdo Formativa: Realizacdo de pesquisas para pratica. Apresentacdo de Projetos, por meio de Pitch para
entregas intermediarias. Analise e Resolu¢do de Problemas acompanhado de rubrica de avaliagdo.

Avaliacdo Somativa: Provas. Projetos. Apresentacdo de Projetos, por meio de Pitch para entregas para a entrega
final e validacdo do projeto parainclusdo no Portfélio Digital do aluno. Trabalhos Interdisciplinares.

Bibliografia Basica:

LECHETA, Ricardo R. AWS para desenvolvedores. Sdo Paulo: Novatec, 2014.

MOLINARI, L. Cloud Computing: A inteligéncia na nuvem e seu novo valorem TI. Sdo Paulo: Erica/Saraiva, 2017.
VELTE, A. Cloud Computing. Computacdo em Nuvem: uma Abordagem Pratica. Sdo Paulo: Alta Books, 2015.
Bibliografia Complementar:

ARUNDEL J; DOMINGUS J.; DevOps Nativo de Nuvem com Kubernetes: Como Construir, Implantar e Escalar
Aplicacdes Modernas na Nuvem. Sdo Paulo: Novatec, 2019

KAVIS, Michael J. Architecting the Cloud: Design Decisions for Cloud Computing Service Models (SaaS, PaaS and
laaS). Wiley, 2014.

PORTNOY, M. Virtualization Essentials. New York: Sybex, 2012.
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STIGLER, M. Beginning Serverless Computing: Developing with Amazon Web Services, Microsoft Azure, and
Google Cloud.Apress, 2017.

SIGLA - PROCESSAMENTO DE LINGUAGEM NATURAL - REMOTA -80 Aulas

Competéncias Profissionais desenvolvidas neste componente

e Selecionareempregartecnologias deinteligéncia artificial aplicaveis ao desenvolvimento de aplicacdes

para dispositivos moveis e web.

Competéncias Socioemocionais

e Agir com pensamento critico voltado a resolugdo de situagdées-problema.

Objetivos de Aprendizagem:

e Empregartécnicas e teorias de Inteligéncia Artificial aplicada ao Processamento de Linguagem Natural.

e Conhecer e aplicartécnicas e métodos para construcdo de recursos, ferramentas e aplicacdes de PLN.

e  Construir mecanismos artificias que permitam o entendimento de linguagem natural para realizar tarefas

ou aplicacdes.

e Empregarlinguagens de programacao para o desenvolvimento de solugdes.
Ementa: Processamento de linguagem natural. Aplicagdes de processamento de linguagem natural.
Processamento de texto. Extracdo de caracteristicas (features). Analise sintatica. Interpretacdo semantica.
Gramaticas. Descoberta de conhecimento em textos (Knowledge Discovery in Texts). Analise de sentimentos.
Aprendizagem de méaquina aplicada ao processamento de linguagem natural. Reconhecimento de voz.
Metodologia proposta: Aulas expositivas. Desenvolvimento de Projetos baseados em problemas reais. Emprego
de metodologia agil para gestdo de projetos. Utilizacgdo Ambientes de Virtualizagdo e sala de aula invertida.
Instrumentos de avaliacao:
Avaliacdo Formativa: Realizacdo de pesquisas para pratica. Apresentacdo de Projetos, por meio de Pitch para
entregas intermediarias. Andlise e Resolucdo de Problemas acompanhado de rubrica de avaliacéo.
Avaliacdo Somativa: Provas. Projetos. Apresentacdo de Projetos, por meio de Pitch para entregas para a entrega
final e validacdo do projeto parainclusdo no Portfélio Digital do aluno. Trabalhos Interdisciplinares.
Bibliografia Basica:
FERREIRA, M., LOPES, M. Para conhecer linguistica computacional. Sdo Paulo: Contexto, 2019
RAJ, S. Construindo Chatbots com Python: Usando Natural Language Processing e Machine Learning. Sdo Paulo:
Novatec, 2019.
RUSSEL, M.A. Mineracao de Dados da Web Social: Analise de dados do Facebook, Twitter, Linkedin e outros sites
de midia social. Sdo Paulo: Novatec, 2019.
Bibliografia Complementar:
GERON, A. M3os a Obra: Aprendizado de Maquina com Scikit-Learn & TensorFlow. Rio de Janeiro: Alta Books,
2019.
HOBSON, L, COLE, H, HANNES, H. Natural Language Processing in Action: Understanding, analyzing, and
generating text with Python. Manning, 2019.
MCKINNEY, W. Python Para Analise de Dados: Tratamento de Dados com Pandas, NumPy e IPython. Sao Paulo:
Novatec, 2018.
MUELLER, J. P, MASSARON, L. Python Para Data Science Para Leigos. Rio de Janeiro: Alta Books, 2020.
TAKAHASHI, S., INOUE, I. Guia Manga de Analise de Regressao. Sao Paulo: Novatec, 2019.
TAKAHASHI, S., INOUE, I. Guia Manga de Estatistica. Sdo Paulo: Novatec, 2010.
VAJJIATA, S, MAJUMDER, B, GUPTA, A, SURANA, H. Practical Natural Language Processing: A Comprehensive
Guide to Building Real-World NLP Systems. O'Reilly Media, 2020.

SIGLA - LABORATORIO DE DESENVOLVIMENTO MULTIPLATAFORMA- SEMIPRESENCIAL - 60 Aulas
Remotas e 20 Aulas Presenciais (5 encontros presencias)
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Competéncias Profissionais desenvolvidas neste componente

e Empreender, exercera lideranca, identificar oportunidades de mudancas e projetar solu¢cdesinovadoras
baseadas em tecnologias dainformacdo nas organiza¢des.

e Todas as competéncias desenvolvidas, do primeiro ao sexto semestres, poderdo ser associadas no
desenvolvimento do projeto desta disciplina.

Competéncias Socioemocionais

e Agir com pensamento critico voltado a resolugdo de situacdes-problema.

e  Atuar com lideranca em funcdo dos contextos do trabalho.

e Atuar de forma colaborativa quando do trabalho em equipe.

e Contribuir para o alcance de objetivos comuns.

e Demonstrar capacidade de adotar em tempo habila solugdo maisadequada entre possiveis alternativas.
o Demonstrar habilidade para escutar atentamente seuinterlocutor.

e Demonstrartendéncia a ajustar situacdes e estabeleceracordos.

e Evidenciardesinibicdo e desprendimento para lidar com pessoas de cargos superiores.

Objetivos de Aprendizagem:

e Implementar um software aplicando conhecimentos de engenharia de software, programacao e gerénda

de projetos.
e Utilizar desenvolvimento front-end e back-end integrando as aplicagdes desktop, web e mobile em
projetos que atendam aos requisitos de transparéncia das aplica¢des.

e Utilizarsensores |OT para captura de dados que serdo tratados nas aplicagdes desenvolvidas.
Ementa: Desenvolvimento de um software para Dispositivo Movel, Web e Desktop, empregando: Técnicas de
Sistemas Distribuidos (Concorréncia, Openness, Escalabilidade), Protocolos de Mensageria para intercomunicagdo
de sistemas, Técnicas para construcdo/uso de Brokers de recepcdo de dados, Técnicas para armazenamento de
dados em grande escala, Técnicas de mineracdo de dados em tempo real (Data Streaming). Desenvolvimento
Dirigido a testes (TDD). Controle de versionamento.
Metodologia proposta: Aprendizagem Baseada em Problemas/Projetos/Desafios.Emprego d e metodologia agil
para gestdo de projetos. Nesta disciplina o professor é responsavel por desenvolver um projeto integrando as
disciplinas do primeiro ao sexto semestre, sequindo o Manual de Projetos Interdisciplinares expedido pela CESU.
Instrumentos de avaliacao:
Avaliacdo Formativa: Exercicios para pratica. Analise e Resolucdo de Problemas acompanhado de rubrica de
avaliacdo.Apresentacdo de Projetos, por meio de Pitch para entregas intermediarias. Desafios de Programacao.
Avaliacdo Somativa: Provas. Projetos. Apresentacdo de Projetos, por meio de Pitch para a entrega final uma
apresentacdo dos resultados obtidos. Validacdo do projeto Inclusdo do resultado no Portfélio Digital do aluno.
Avaliacdo em pares e Trabalhos Interdisciplinares.

Bibliografia Basica:

BROWN, E. Programacdo web com Node e Express: Beneficiando-se da stack JavaScript. Sdo Paulo: Novatec,
2020.

DUCKETT, J. JAVASCRIPT e JQUERY: Desenvolvimento de Interfaces Web Interativas. Rio de Janeiro: Alta Books,
2016

GRANT, W. UX Design: guia definitivo com as melhores praticas de UX. Sdo Paulo: Novatec, 2019.

DABIT, NADER; React Native in Action Developing iOS and Android apps with JavaScript, Manning
Publications, 2019.

CRUZ, F. SCRUM e Agile em Projetos Guia Completo: conquiste sua certificacdo e aprenda a usar métodos ageis
no seu dia a dia. 2 ed. Sdo Paulo: Brasport, 2018.

LOPES, S. Aplicagoes mobile hibridas com Cordova e PhoneGap. Sdo Paulo: Casa do Codigo,2016.

NEIL, T. Padroes de design para aplicativos méveis. Sdo Paulo: Novatec 2012.

SARAH. A. Desenvolvimento Profissional Multiplataforma para Smartphone. Rio de Janeiro, 2012.
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Bibliografia Complementar:

COULOURIS, G. Sistemas Distribuidos: Conceitos e Projetos. Bookman, 2013.

MAGRANI, Eduardo. A Internet das Coisas. Rio de Janeiro: FGV, 2018.

MUELLER J. P. Seguranca para desenvolvedores web. Sdo Paulo: Novatec,2016.

TANENBAUM, A. S. Sistemas Distribuidos Principios e Paradigmas. Pearson, 2017.

SHENOY, A,; PRABHU A. Introducao ao SEO: Seu Guia Rapido as Praticas Eficientes de SEQ. Sdo Paulo: Novatec,
2016.

SILVERMAN, R. E. Git: guia pratico.Sao Paulo: Novatec, 2019.

SIGLA- MINERACAO DE DADOS- REMOTA - 80 Aulas

Competéncias Profissionais desenvolvidas neste componente

e Propor solugdes para mineracdo de dados, na quais as necessidades dos projetos e as situagdes
problema sejam atendidas (Back e Dispositivos Méveis).

e Modelareimplantar processos de negécio, proporsolucées de Tla fim de aumentar a competitividade
das organizacdes.

Competéncias Socioemocionais

e Demonstrar capacidade de andlise, negociacdo e tomada de decisdo.
e Demonstrar capacidade de lidar com situa¢des novas.

e Evidenciariniciativa e flexibilidade para adaptar-se a novas dindmicas.

Objetivos de Aprendizagem:

e Conhecer e aplicartécnicas de mineracdo de dados.

e Entender e aplicar as etapas de pré-processamento e limpeza dos dados

e Conhecer, compreender e executar as fases da mineragdo de dados.

e Conhecer e aplicar algoritmos de aprendizagem neural e estatisticos em processos de classificacdo,

agrupamento e associacdo de dados.

e Criarsolucbes para mineracdo de dados utilizando técnicas e ferramentas de Inteligéncia Artificial.

e Criare simularsistemas inteligentes dotados de aquisicdo/extracdo automatica de conhecimentos.

e Conhecer e compreendersobre o aprendizado supervisionado e ndo supervisionado.
Ementa: Conceitos Basicos; Descoberta de Conhecimento em Banco de Dados (KDD); Pré-processamento de dados:
Extract, Transform and Load (ETL), limpeza, transformacdo, reducdo de dimensionalidade; Raspagem de dados;
Técnicas de amostragem; Balanceamento de classes (undersampling e oversam pling); Técnicas de visualizagdo de
dados; Analise descritiva de dados; Andlises de redes sociais; Business Intelligence.
Metodologia proposta: Aulas expositivas. Desenvolvimento de Projetos baseados em problemas reais. Emprego
de metodologia &gil para gestdo de projetos. Utilizacgdo Ambientes de Virtualizacdo e sala de aula invertida.
Instrumentos de avaliacao:
Avaliacdo Formativa: Realizacdo de pesquisas para pratica. Apresentacdo de Projetos, por meio de Pitch para
entregas intermediarias. Analise e Resolucdo de Problemas acompanhado de rubrica de avaliacdo.
Avaliacdo Somativa: Provas. Projetos. Apresentagdo de Projetos, por meio de Pitch para entregas para a entrega
final e validagdo do projeto parainclusdo no Portifélio Digital do Aluno. Trabalhos Interdisciplinares.
Bibliografia Basica
CASTRO, LN. FERRARI, D.G. Introducao a Mineracao de Dados: Conceitos basicos, algoritmos e aplicagdes. Séo
Paulo: Saraiva, 2016
GRUS, JOEL. Data Science do Zero. Rio de Janeiro: Alta Books, 2016.
KUMAR, V., STEINBACH, M, TAN, P.N, Introducdao ao Data Mining: Mineracdo de Dados. Rio de Janeiro: Ciéncia
Moderna, 2009.
RUSSELL, M.AA. Mineracao de Dados da Web Social: Anédlise de dados do Facebook, Twitter, LinkedIn e outros
sites de midia social. Sdo Paulo: Novatec, 2019
TAN, P; STEINBACH, M; KUMAR, V. Introducdo ao Data Mining. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2009
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Bibliografia Complementar:

CASTRO, L. N, FERRARI, D. G. Introducdo a Mineracao de Dados: conceitos: basicos, algoritmos e aplica¢des. Sdo
Paulo: Saraiva, 2016.

MCKINNEY, W. Python Para Analise de Dados: Tratamento de Dados com Pandas, NumPy e IPython. Sao Paulo:
Novatec, 2018.

MITCHELL, R. Web Scraping com Python: Coletando mais dados da web moderna. Sdo Paulo: Novatec, 2019.
SILVA, L. A; PERES, S. M., BOSCARIOLI C. Introducao a Mineracao de Dados: Com Aplicacdes em R. Rio de Janeiro:
Elsevier Brasil, 2017.

SIGLA - QUALIDADE E TESTES DE SOFTWARE - REMOTA - 80 Aulas

Competéncias Profissionais desenvolvidas neste componente

e Empregar metodologiasque visem garantir critérios de qualidade no desenvolvimento de uma solugéo
computacional.

Competéncias Socioemocionais

e Demonstrartendéncia a ajustar situagdes e estabeleceracordos.

Objetivos de Aprendizagem:

e Compreender o pilar de Seguranca da Informacdo e empregar técnicas de programagao segura para o

desenvolvimento de aplicagdes Web, na protecdo os dados de entrada dos usuarios.

e Conhecer e utilizar conceitos de SQL Injection, para testar as vulnerabilidades das aplicacdes.

e Aplicartécnicas de validacdo ou codificacdo, para assegurar as mensagens enviadas ao navegar.

e Realizararmazenamento seguro das informacdes, com a utilizacdo de autenticidade e criptografia.
Ementa: Fundamentos da Qualidade de Software. Qualidade do Processo. Normas e Modelos de Maturidade de
Processos. Qualidade do Produto. Normas de Qualidade dos Produtos de Software. Garantia da Qualidade.
Verificacdo de Software. Validacdo de Software. Geréncia da Qualidade de Software. Métricas da Qualidade de
Software. Conceitos iniciais de verificacdo e validacdo de software. RevisGes de software. Principios, estratégias e
fases de testes de software. Processo de teste de software. Técnicas de teste de software (Critérios funcionais,
estruturais e baseados em defeitos). Testes Unitarios Automacao dos testes.

Metodologia proposta: Aulas Expositivas. Aprendizagem Baseada em Projetos/Problemas. Gamificacdo, Sala de
Aula Invertida, Estudo de Caso Real. Utilizacdo de simuladores e ambientes virtuais.

Instrumentos de avaliacao:

Avaliacdo Formativa: Exercicios para pratica. Analise e Resolucdo de Problemas acompanhado de rubrica de
avaliacao.

Avaliacdo Somativa: Provas. Projetos. Avaliacdo em pares. Desafios de Programacéo e Trabalhos Interdi sciplinares.
Bibliografia Basica:

KOSCIANSKI, A; PEZZE, M.; YOUNG, M. Teste e analise de software: processos, principios e técnicas. Porto Alegre:
Bookman, 2008

MALDONADO, J. C; JINO, M, DELAMARO, M. E. Introducdo ao Teste de Software. Rio de Janeiro:
Campus/Elsevier, 2007.

MUNIZ, Antonio et al. Jornada Agil de Qualidade: aplique técnicas de qualidade no inicio do ciclo para
implantacdo continua de software. Sdo Paulo: Brasport, 2020.

Bibliografia Complementar:

ANICHE, Mauricio. Testes automatizados de software: um guia pratico. Sdo Paulo: Casa do Coddigo,
2015.

MALDONADO, J. DELAMARO, M. VINCENZI, AM. R. Automatizacao de teste de software com ferramentas de
software livre. S50 Paulo: Gen LTC, 2018.

SOARES, M. S. Qualidade de software. 2. ed. Séo Paulo: Novatec,
2007.
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SIGLA - ETICA PROFISSIONAL E PATENTE - REMOTA - 40 Aulas

Competéncias Profissionais desenvolvidas neste componente

e Empregarosaspectos éticos e legais relacionados aos direitos e propriedades intelectuais inerentes a
utilizagdo e desenvolvimento de software.

Competéncias Socioemocionais

e Atuar com lideranca em funcdo dos contextos do trabalho.

e Atuar de forma colaborativa quando do trabalho em equipe.

e  Contribuir para o alcance de objetivos comuns.

e Demonstrarcapacidade de adotar em tempo habila solugdo maisadequada entre possiveis alternativas.
e Demonstrarcapacidade de analise, negociacdo e tomada de decisédo.

o Demonstrarhabilidade para escutar atentamente seu interlocutor.

e Demonstrartendéncia a ajustar situacdes e estabeleceracordos.

e Evidenciardesinibicdo e desprendimento para lidar com pessoas de cargos sup eriores.

e Respondercom empatiaaemocdes e necessidades manifestadas por outras pessoas.

Objetivos de Aprendizagem:
e Analisar e desenvolver politicas, normas, contratos e licitagdes que contemplem os conceitos de
propriedade intelectual, direito autoral e Lei de Software.
e Compreender conceitos de direito digital, em especial, Lei Geral de Protecdo de Dados e conceitos de
privacidade.
e Empregar ética profissional durante o desenvolvimento de aplicacdes, sistemas e envolvimento nos
projetos.
Ementa: Etica nas relacdes de trabalho. Propriedade Intelectual: Propriedade industrial, Direito Autoral, Protegio
Legal. Direito Digital: Conceito, Sociedade da Informacdo, Principios, Marco Civil da Internet. Compliance: Conceito,
Funcdes, Compliance digital. Lei Geral de Protecdo de Dados: Fundamentos, Principios, Direitos do titular,
Tratamento de dados. Autoridade Nacional de Protecdo de Dados (ANPD). Conselho Nacional da Protecao de
Dados Pessoais e da Privacidade.Regulamento Geral da Protecdo de Dados (GDPR).
Metodologia proposta: Estudos de caso reais; Projetos de pesquisas de mercado; Sala de aula invertida.
Instrumentos de avaliacao:
Avaliacdo Formativa: Desenvolver normas internas de acordo com os projetos estudados. Debates com relatdrios
de Estudos de Caso. Atividade em Grupo para abordar problemas encontrados em Leis Vigentes e propor solugdes.
Avaliacdo Somativa: Provas. Projetos. Avaliacdo em pares e Trabalhos Interdisciplinares
Bibliografia Basica:
SILVEIRA, N. Propriedade intelectual: propriedade industrial, direito de autor, software, cultivares, nome
empresarial.4 ed. Barueri: Manole, 2011.
TEIXEIRA T. Direito Digital e processo eletronico. 5 Ed Sdo Paulo: Saraiva, 2020. GARCIA R. L. et al. Lei Geral de
Protecdo de Dados (LGPD): Guia de implantacdo, Sdo Paulo: Blucher, 2020.
Bibliografia Complementar:
AFONSO, O. Direito autoral: conceitos essenciais. Sdo Paulo: Manole, 2009.
CRESPO, M. X. F. Crimes digitais. Sdo Paulo: Saraiva, 2011.
FELIZARDO, A. R. Etica e direitos humanos: uma perspectiva profissional. Curitiba: InterSaberes, 2012.
PAESANI, L. M. Direito de informatica: comercializacdo e desenvolvimento internacional do software. Sdo Paulo:
Atlas, 2015.

SIGLA - INGLES IV - REMOTA - 40 Aulas

Competéncias Profissionais desenvolvidas neste componente
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e Desenvolver comunicacdo interpessoal, compreensdo e interpretacdo elementar em situa¢des familiares
cotidianas e profissionais que envolvam expressdo de ideias, negociacdo, analise e elaboracdo de
documentos, gréficos, diagramas e simbolos em inglés.

Competéncias Socioemocionais

e Apresentarargumentos logicamente encadeados a respeito de um determinado assunto.

e Comunicar-se com eficiéncia nos contextos do trabalho, com a utilizacdo da terminologia técnica e/ou
cientifica e de acordo com os géneros textuais e modelos convencionados (documentacgéo e redagio
técnica).

e Demonstrarautonomia intelectual e de agéo.

e Demonstrarcapacidade e interesse na construgdo de relacionamentos profissionais.

e Demonstrar ética profissional.

e Evidenciar capacidade de adocdo comportamental segundo as circunstancias do ambiente ou diante de
argumentos consistentes

e Evidenciar capacidade de adocdo comportamental segundo as circunstancias do ambiente ou diante de
argumentos consistentes

e Utilizar, nos contextos do trabalho, elementos da Tecnologia de Informacdo e Comunicacéo (TICs).
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Objetivos de Aprendizagem:

e Fazer uso de estratégias de leitura e compreens&o oral para identificar os pontos principais de textos orais

e escritos de relevancia para a atuacao profissional. Fazer comparacdes.

e Redigircorrespondéncias comerciais e outros documentos.

e Desenvolver a entoacdo e o uso dos diferentes fonemas da lingua.
Ementa: Desenvolvimento de habilidades comunicativas e estruturas Iéxico -gramaticais, com o objetivo de atuar
adequadamente nos contextos pessoal, académico e profissional. Utilizacdo de estratégias de leitura e de
compreensdo oral,bem como de estratégias de producdo oral e escrita para compreender e produzir textos orais
e escritos.
Enfase nas habilidades comunicativas necessarias para o desenvolvimento de tarefas relacionadas & atuacdo
profissional.
Metodologia proposta: Aulas expositivas dialogadas. Dramatizagdo (role-play). Atividades e trabalhos em
pares/grupos. Gamificacgéo.
Instrumentos de avaliacao:
Avaliacdo Formativa: Exercicios para pratica e produgéo oral e escrita ao longo do curso (com feedback e plano de
acoes).
Avaliacdo Somativa: Provas ou trabalhos em grupo que avaliem tanto a escrita e leitura, quanto a oralidade e
compreensdo auditiva. Trabalhos interdisciplinares. Diario de bordo. Autoavaliacdo /Rubricas
Bibliografia Basica:
HUGES, John et al. Business Result: Pre-intermediate. Student Book Pack. Oxford: New York: Oxford University
Press, 2017.
IBBOTSON, Mark; STEPHENS, Bryan. Business Start-up: Student Book 2. Cambridge: Cambridge University Press,
2015.
OXENDEN, Clive et al. American English File: Student’s Book 2. New York, NY: Oxford University Press, 2018.
Bibliografia Complementar:
CARTER, Ronald,; NUNAN, David. Teaching English to Speakers of other languages. Cambridge: Cambridge
University Press, 2015.
CLARKE, Simon. In Company 3.0 Elementary Level Student’s Book Pack. London, MacMillan Publishers Ltd, 2015.
LONGMAN. Dicionario Longman Escolar para Estudantes Brasileiros. Portugués-Inglés/Inglés-Portugués com
CD-Rom. 22 Edi¢do: Atualizado com as novas regras de Ortografia. Sdo Paulo: Pearson Education do Brasil, 2009.
MURPHY, Raymond. Essential Grammarin Use CD-Rom with answers. Fourth Edition.Cambridge, 2015.

12. OUTROS COMPONENTES CURRICULARES

12.1 Estagio

Objetivo: No setor produtivo de Tecnologia em Desenvolvimento de Software Multiplataforma, proporcionar ao
estudante oportunidades de desenvolver suas habilidades, analisar situacdes e propor mudangas no ambiente
profissional. Complementar o processo ensino-aprendizagem. Incentivar a busca do aprimoramento pessoal e
profissional. Aproximar os conhecimentos académicos das praticas de mercado com oportunidades para o
estudante de conhecer as organiza¢des e saber como elas funcionam. Incentivar as potencialidades individ uais,
proporcionando o surgimento de profissionais empreendedores. Promover a integracdo da
Faculdade/Empresa/Comunidade e servir como meio de reconhecimento das atividades de pesquisa e docéncia,
possibilitando ao estudante identificar-se com novas areas de atuacdo, ampliando os horizontes profissionais
oferecidos pelo mundo do trabalho.

Ementa: Aplicar os conhecimentos te6ricos adquiridos no Curso Superior de Tecnologia em Desenvolvimento de
Software Multiplataforma em situagdes reais de desempenho da futura profissdo. Realizar atividades praticas,
relacionadas a Tecnologia em Desenvolvimento de Software Multiplataforma, desenvolvidas em ambientes
profissionais, sob orientacdo e supervisdo de um docente da Faculdade e um responsavel no local de estagio.
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Equiparam-se ao estagio as atividades de extensdo, de monitorias, praticas profissionais, iniciacdo cientifica e/ou
desenvolvimento tecnoldgico e inovagdo* na educacdo superior, desenvolvidas pelo estudante.

* As atividades de pesquisa aplicada desenvolvidas em projetos de Iniciacdo Cientifica e/ou Iniciacdo em
Desenvolvimento Tecnoldgico e Inovagao, se executadas, podem ser consideradas como Estagio Curricular, desde
que sejam comprovadas, no minimo, as cargas horarias totais respectivas a cada atividade.

** O estdgio pode serrealizado em qualquer um dos semestres

Bibliografia:
OLIVO, S; LIMA, M C. Estagio Supervisionado e Trabalho de Conclusdo de Curso. Thomson Pioneira, 2006.

13 TEMATICAS TRANSVERSAIS

Em consonancia com a Lein. 9795 de 27 de abril de 1999 e Decreto n. 4.281 de 25 de junho de 2002 que
trata da necessidade de discussdo pelos cursos de Graduacdo de Politicas de Educacdo Ambiental e da Resolucio
do CNE/CP n. 1 de 17 de junho de 2004 que trata da necessidade da inclusdo e discussdo da Educacdo das Relagdes
étnico-raciais e histéria e cultura afro-brasileira e africana, o CST em Desenvolvimento de Software Multiplataforma
trata da seguinte forma:

e Os temas historia e cultura afro-brasileira e africana, e estudo das relacées Etnicos-Raciais no Brasil fazem parte
dadiscussao interdisciplinar, de forma a permear os varios componentes desse curso de uma forma transversal.

e Quanto ao tema Educacdo Ambiental, serd tratado no componente Engenharia de Software | e no projeto
interdisciplinar do primeiro semestre, sendo a sua formalizagao efetivada nos planos de ensino.

Tais tematicas podem ainda ser trabalhadas sem formalizacdo no PPC, quando uma iniciativa feita pela
Unidade ou curso oferece este contato em forma de eventos ou palestras. Evidencia-se assim a iniciativa da Unidade
ou curso paraa comunidade escolar em sua totalidade ou parcialidade.

14. MAPEAMENTO DE COMPETENCIAS POR COMPONENTES

14.1 Mapeamento de competéncias profissionais por componentes

Competéncias Profissionais Componentes

Analisar e corrigir, scripts maliciosos, Cross-Site-Scripting .
b q drio d dad Desenvolvimento Web |
uscando um padrdo de seguranca recomendado no L. .

P 9 ¢ Laboratorio de Desenvolvimento Web

desenvolvimento das aplicacdes.

Aplicar conceitos de dlgebra no desenvolvimento de aplicacoes | , )
. Algebra Linear
e sistemas.

Aplicarlinguagens voltadas a inteligéncia artificial para atender

} ' i . Aprendizagem de Maquina
as particularidades de desenvolvimento de projetos

especificos.

Aprendizagem de Maquina

Aplicar linguagens de programacdo back-end e raciocinio
l6gico adequados para resolucao de situagdes problema e ou

desenvolvimento de projetos diversos.

Desenvolvimento Web |
Desenvolvimento Web Il

Laboratorio de Desenvolvimento Movel
Laboratorio de Desenvolvimento Web

Aplicar métricas de usabilidade e elaborar avaliacdes

Heuristicas e Inspe¢do Semiodtica.

Interacdo Humano Computador

Aplicar principios de matematica e estatistica na solu¢do de

problemas complexos.

Estatistica Aplicada
Matematica para computacdo
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Aplicar técnicas de Search Engine Optimization, conjunto de
estratégias e métodos para melhorar o posicionamento de
paginas da Internet nos mecanismos de buscas.

Desenvolvimento Web I
Laboratério de Desenvolvimento Web

Aplicar técnicas de seguranca da informacdo na estruturacéo e
desenvolvimento de banco de dados no atendimento das
necessidades do projeto e na seguranca dos dados.

Seguranga no Desenvolvimento de Aplicacbes

de hibrido,

multiplataforma ou nativo e selecionar a melhor abordagem

Avaliar as abordagens desenvolvimento

para atender a necessidade do cliente.

Programacao para Dispositivos Moveis |
Programacao para Dispositivos Moveis I

Laboratério de Desenvolvimento Movel

Construir paginas web utilizando linguagem de marcacédo de
acordo com a necessidade do segmento ou projeto buscando
recursos que sejam adaptados aos mais diversos dispositivos.

Desenvolvimento Web |
Laboratério de Desenvolvimento Web

Desenvolver comunicacdo interpessoal, compreensdo e
interpretacdo elementar em situacbes familiares cotidianas e
profissionais que envolvam expressdo de ideias, negociagao,
andlise e elaboracdo de documentos, gréficos, diagramas e

simbolosem inglés.

Inglés |

Inglés Il
Inglés il
Inglés IV

Desenvolver comunicagdo interpessoal, compreensdo e
interpretacdo em situacdes que envolvam expressao deideias,
negociacao, andlise e elaboragdo de documentos, graficos,

diagramas e simbolos em portugués.

Fundamentos da Redacéo técnica

Desenvolver objetos inteligentes, com capacidade de interacio
entre diversas tecnologias e comporo cenario de Internet das
Coisas.

Internet das Coisas e Aplica¢des

Desenvolver projetos de Banco de Dados utilizando diferentes
abordagens de modelagem e implementacdo a fim de garantir
a qualidade dos dados.

Banco de Dados - Nao relacional
Banco de Dados - Relacional
Modelagem de Banco de Dados

Desenvolver softwares baseados em metodologias e técnicas
de programacdo que visam a seguranca das aplicacoes e do
usuario.

Desenvolvimento Web I

Laboratério de Desenvolvimento Mével
Laboratério de Desenvolvimento
Multiplataforma

Seguranca no Desenvolvimento de Aplicacbes

Desenvolver solucdes de software e produtos empregando
conceitos e técnicas de Design Digital e Visual.

Design Digital
Laboratério de Desenvolvimento Web

Dimensionar e estruturar 0s recursos necessarios para
implantacdo de um site/e-commerce entre outros projetos.

Desenvolvimento Web Il
Laboratério de Desenvolvimento Web

Distinguir e empregar as diversas metodologiase conceitos de
desenvolvimento de software nos projetos para atender as
necessidades e resolver problemas, aplicando conceitos de
légica de programacao.

Algoritmo e Légica de Programacéo

Empreender, exercer a lideranca, identificar oportunidades de
mudancas e projetar solucdes inovadoras baseadas em
tecnologias dainformacédo nas organizac¢des.

Gestao Agil de Projetos de Software.

Lab. De Desenvolvimento Web; Laboratério de
Desenvolvimento Mével; Laboratérios de
Desenvolvimento Multiplataforma

Empregar as melhores praticas da Arquitetura da Informacao
no desenvolvimento de software para Dispositivos Moveis,
Web e Desktop

Design Digital

Laboratério de Desenvolvimento Web
Laboratorios de Desenvolvimento
Multiplataforma
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Empregar conceitos de Experiéncia de Usuario (UX) e
Experiéncia e Consumidor (CX) para elaboracdo de perfil do
usuario/consumidor, personas, jornada do usuario/consumidor
e pontos de contato.

Experiéncia do Usuério.

de dados
desenvolvimento de software para atender a diversidade de

Empregar estruturas adequadas para o

projetos e plataformas.

Estrutura de Dados

Empregarfundamentosde  sistemas  operacionais  no

desenvolvimento de software.

Sistemas Operacionais e Redes de
Computadores

Empregar linguagens de Programacdo Orientada a Objetos e
utilizar Padrdes de Projetos no desenvolvimento de aplicacdes.

Técnica de Programacao Il

Empregar metodologias que visem garantir critérios de

qualidade no desenvolvimento de uma solugdo computacional.

Qualidade e Testes de Software

Empregarosaspectos éticos e legais relacionados aos direitos

e propriedades intelectuais inerentes a utilizacdo e

desenvolvimento de software.

Etica Profissional e Patente

Especificar os requisitos, projetar e documentar solu¢des de
software baseadas no conhecimento apropriado de teorias,
modelos e técnicas, observando as necessidades dos projetos.

Engenharia de Software |
Engenharia de Software Il

Gerenciar projetos de sistemas de informacgdo quanto aos
objetivos, custos, recursos, escopo, riscos e prazos.

Gestdo Agil de Projetos de Software

Identificar as necessidades dos projetos buscando adapta-las
aos mais diversos meios de hospedagem, Compartilhado,
Cloud, Virtual Private Server, Colocation e Servidor Dedicado,
utilizando o recurso adequado de cada um.

Computacdo em Nuvem |
Computacao em Nuvem |l
Laboratérios de Desenvolvimento
Multiplataforma

Implantar sistemas nas diversas infraestruturas de Redes de
Computadores, buscando a melhor performance.

Desenvolvimento Web Il

Laboratorio de Desenvolvimento Web
Laboratoérios de Desenvolvimento
Multiplataforma

Sistemas Operacionais e Redes de
Computadores

Implementar sistemas interativos, utilizando os métodos e
técnicas da Interacdo Humano Computador para Desktop,
Web, Tablet, Smartphone e para Internet das Coisas (oT).

Interacdo Humano Computador

Internet das Coisas e Aplicacbes

Laboratério de Desenvolvimento
Multiplataforma.

Modelar e implantar processos de negécio, propor solucdes de
Tl a fim de aumentar a competitividade das organizagoes.

Engenharia de Software |
Engenharia de Software Il
Mineracdo de Dados

Planejar a melhor estratégia para documentacdo e

versionamento dos softwares buscando as melhores praticas
do mercado.

Integracdo e entrega Continua

Propor solu¢cdes para mineracdo de dados, na quais as
necessidades dos projetos e as situacdes problema sejam
atendidas (Back e Mobile).

Laboratoério de Desenvolvimento
Multiplataforma
Mineracdo de Dados

Selecionar e empregar tecnologias de inteligéncia artificial
aplicaveis ao desenvolvimento de aplicagdes para dispositivos
moveis e web.

Processamento de Linguagem Natural
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Todas as competéncias de Lab.de Desenvolvimento Web serdo
empregadas nesta disciplina.

Laboratério de Desenvolvimento Movel

Todas as competéncias do Lab. de Desenvolvimento Web e do
Lab. De Desenvolvimento Movel serdo empregadas nesta
disciplina.

Laboratério de Desenvolvimento
Multiplataforma

Utilizar adequadamente as técnicas de armazenamento e
tratamento de dados ndo-estruturados, visando qualidade,
manutencdo e seguranca;

Banco de Dados - Ndo relacional

Utilizar adequadamente os principios de armazenamento e
tratamento de dados a fim de suportar a recuperacdo de dados
utilizados em aplicacdes.

Banco de Dados - Relacional
Banco de Dados - Ndo relacional

Utilizar linguagens de programacdo orientada a objetos e
raciocinio légico adequados para resolucdo de situagdes
problema e ou desenvolvimento de projetos diversos.

Laboratoério de Desenvolvimento Mével
Programacao para Dispositivos Moveis |
Programacdo para Dispositivos Moveis ||
Técnica de Programacéo |

14.2 Mapeamento das competéncias Socioemocionais por componentes

Competéncias Socioemocionais

Componentes

Demonstrar ética profissional.

Demonstrar capacidade e interesse na construcdo de
relacionamentos profissionais.

Evidenciar capacidade de adogdo comportamental segundo
as circunstancias do ambiente ou diante de argumentos
consistentes.

Evidenciar capacidade de ado¢do comportamental segundo
as circunstancias do ambiente ou diante de argumentos
consistentes.

Demonstrar autonomia intelectual e de acdo.

Comunicar-se com eficiéncia nos contextos do trabalho, com
a utilizacdo da terminologiatécnica e/ou cientifica e de acordo
com os géneros textuais e modelos convencionados
(documentacdo e redacdo técnica).

Apresentar argumentos logicamente encadeados a respeito
de um determinado assunto.

Utilizar, nos contextos do trabalho, elementos da Tecnologia
de Informacdo e Comunicacéo (TICs).

Estas competéncias podem ser desenvolvidas
em todos os componentes curriculares.

Agir com pensamento critico voltado a resolucdo de

situagdes-problema.

Algebra Linear

Algoritmos e Logica de Programacao
Aprendizagem de Méquina

Banco de Dados N&o relacional
Banco de Dados Relacional
Estatistica Aplicada

Integracdo e Entrega Continua
Internet das Coisas e Aplica¢des
Laboratorio de Des Multiplataforma
Laboratério de Des. Web

Laboratério de Des. Movel
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Matematica para Computagéo
Modelagem de Banco de Dados
Processamento de Linguagem Natural

Etica Profissional e Patente
Experiéncia do Usuario
Demonstrar capacidade de anélise, negociacdo etomadade | Gestdo Agil de Projetos de Software
decisdo. Mineracgdo de Dados
Seguranga no Desenvolvimento de Aplicagdes

Engenharia de Software I e Il

. . i Etica Profissional e Patente
Responder com empatia a emocgdes e necessidades . L.

. Experiéncia do Usuario
manifestadas por outras pessoas. . )
Gestdo Agil de Projetos de Software

Interacdo Humano Computador

Evidenciar desinibicdo e desprendimento para lidar com Banco de Dados N&o relacional
pessoas de cargos superiores. Banco de Dados Relacional
Atuar de forma colaborativa quando do trabalho em equipe. | Engenharia de Software | e Il

Atuar com lideranca em funcdo dos contextos do trabalho. | Etica Profissional e Patente
Demonstrar capacidade de adotar em tempo habil a solu¢do | Gestdo Agil de Projetos de Software
mais adequada entre possiveis alternativas. Laboratério de Des Multiplataforma

Contribuir para o alcance de objetivos comuns. Laboratério de Des. Web
Laboratério de Des. Mével
Demonstrar habilidade para escutar atentamente seu Modelagem de Banco de Dados

interlocutor.

Etica Profissional e Patente
Gestao Agil de Projetos de Software
Demonstrar tendéncia a ajustar situacdes e estabelecer Integracdo e Entrega Continua
acordos. Qualidade e Testes de Software
Seguranga no Desenvolvimento de Aplicacbes

Computacdo em Nuvem |
Computacdo em Nuvem |l
Demonstrar capacidade de lidar com situagbes novas. Desenvolvimento Web |
Desenvolvimento Web I
Desenvolvimento Web Il

Programacdo para Dispositivos Moveis |

Programacao para Dispositivos Moveis Il

Evidenciariniciativa e flexibilidade para adaptar-se a novas Sistemas  Operacionais e Redes de
dinamicas. Computadores

Técnica de Programacéo |

Técnica de Programacao Il
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15. MAPEAMENTO DE COMPONENTES E TABELA DE AREAS

Brasscom

Componentes

Areas

Etica Profissional e Patente

Direito

Estatistica Aplicada

Matematica e Estatistica

Interacdo Humano Computador

Ciéncia da Computacédo
Engenharia da Computacao
Comunicacao Visual e Multimidia

Fundamentos da Redacdo técnica

Inglés |

Inglés I

Inglés il

Inglés IV

Linguas e Linguistica

Algebra Linear

Algoritmo e Légica de Programacéo

Matematica para computacdo

Matematica e Estatistica
Ciéncia da Computacéo
Engenharia da Computacdo

Desenvolvimento Web |

Design Digital

Experiéncia do Usuario

Ciéncia da Computacdo
Engenharia da Computacao

Comunicacdo Visual e Multimidia

Aprendizagem de Maquina

Banco de Dados - Nao relacional

Banco de Dados — Relacional

Desenvolvimento Web I

Desenvolvimento Web I

Integracdo e entrega Continua

Internet das Coisas e Aplica¢des

Laboratorio de Desenvolvimento Web

Laboratoério de Desenvolvimento Movel

Laboratério de Desenvolvimento Multiplataforma

Mineracdo de Dados

Processamento de Linguagem Natural

Sistemas Operacionais e Redes de Computadores

Seguranga no Desenvolvimento de Aplicacbes

Técnica de Programacao |

Técnica de Programagao Il

Estrutura de Dados

Modelagem de Banco de Dados

Qualidade e Testes de Software

Engenharia de Software |

Engenharia de Software Il

Programacdo para Dispositivos Moveis |

Programacéo para Dispositivos Moveis I

Gestao Agil de Projetos de Software

Ciéncia da Computacédo

Engenharia da Computacdo
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Computacdo em Nuvem |

Computacao em Nuvem Il

16. INFRAESTRUTURA PEDAGOGICA

A Fatec Araras— Antonio Brambilla possui a seguinte infraestrutura voltada para a realizacdo do CST em

Desenvolvimento de Software Multiplataforma:

Quantidade Discriminacao Recursos
5 Salade aula Capacidade 40 alunos
1 Salade aula Capacidade 50 alunos
1 Salade aula Capacidade 20 alunos
1 Sala de Estudos Capacidade 40 alunos
1 Sala de Apoio Capacidade 25alunos e 1 TV
1 Biblioteca 1 Computador
1 Diretério Académico
1 Coordenacao 3 Computadores
5 Laboratério 130 computadores, 1 TV e 4 projetores

16.1 Laboratério didaticos e ambientes de aprendizagem, recursos e equipamentos associados ao

desenvolvimento dos componentes curriculares

Laboratério

Componentes

Laboratérios de Informatica
40 computadores e 1 projetor

1° Semestre
Algoritmo e Légica de Programacéo
Desenvolvimento Web |
Design Digital
Engenharia de Software |
Modelagem de Banco de Dados
Sistemas Operacionais e Redes de Computadores

Laboratorios de Informatica
30 computadorese 1 TV

2° Semestre
Técnica de Programagéo |
Desenvolvimento Web |
Engenharia de Software Il
Banco de Dados - Relacional
Estrutura de Dados

Laboratérios de Informatica
20 Computadorese 1 projetor

3° Semestre
Técnica de Programacao Il
Desenvolvimento Web I
Banco de Dados - Nao relacional
Interacdo Humano Computador

Laboratérios de Informatica
20 Computadorese 1 projetor

4° Semestre
Integracdo e entrega Continua
Laboratério de Desenvolvimento Web
Internet das Coisas e Aplicacdes
Programacdo para Dispositivos Méveis |
Estatistica Aplicada
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Laboratérios de Informatica 5° Semestre

20 Computadorese 1 projetor Laboratorio de Desenvolvimento Mével
Laboratorios de Informatica 6° Semestre

20 Computadores e 1 projetor Laboratério de Desenvolvimento Multiplataforma

17.APOIO AO DISCENTE

Apresentar ao discentes, as atividades de apoio que sdo desenvolvidas no ambito do curso e da Fatec
Araras— Antonio Brambilla com programas de apoio a aprendizagem, que contemplem desde a recepcdo dos
calouros através de: aula inaugural, trote solidario, treinamento na plataforma de ensino, programas de
nivelamento e tutoria, apoio a participacdo em eventos cientificos e bolsas de intercambio, participacdo em editais
de oferecimento de bolsas parainiciacdo a pesquisa, participacdo em grupos de estudo/pesquisa, programas de
monitoria, participacdo em centros académicos, representacdo em érgdos colegiados e ouvidoria, atividades
extraclasse e cursos extracurriculares.

Neste item, acrescenta-se o Nucleo de Apoio a Carreira (NAC) que tem como objetivo a gestdo de
parcerias com empresas, captacdo e divulgacdo de vagas deestagio, gestdo e orientacdo do estagio supervisionado
como também promover atividades de capacitacdo em apoio a carreira.
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